
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

灰寧(ハイネ)

ブラム＝ストーカー
ノイマン

レネゲイドビーイングB

渇望 吸血

女

260

1
2
4
1

0
1
0
0

0
0
0
0

3
10

1
6
14
1

146
26
26
31
62

1 5 5
1 5

UGN 1

呪われし者の銃
　　
射撃

0
20r+23 9

0 0

D：複製体
E原初の恐怖
E戦闘血界

E屍鬼の呪い
E唯我独尊

E尽きせぬ力
E超越活性

能力訓練：精神

2

ワーディング

リザレクト

SET

異形への変貌

ヴァイタルアップ

フォールダウン

ファンアウト

MINOR

クイックモーション

オリジン：レジェンド

MEASURE・SUPPORT

アドヴァイス

戦場の魔術師

★

0

1

1

1

1

3

1

1

3

9

1

1

7

3

-

1d10

オート

気絶時

セット

セット

セット

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

視界

シーン

自身

自身

自身

範囲(選択)

自身

自身

単体

3体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

交渉

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

DB2倍

HP+160

戦闘移動　シナリオ3回

エフェクト以外の行動を一つ行う　シーン3回

精神達成値+18

C値-1　ダイス+7

アドヴァイス対象を3体に　シナリオ4回

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

灰寧(ハイネ)

ATTACK

コンセ：ぶらむ

鮮血の鎖

封印の呪

OFFEN

ヒューマンズネイバー

不死者の血

PREJUDICE

ミスリード

SUPPORT

妨害排除

雲散霧消

異能の継承

勝利の女神

カバーディフェンス

AGAIN

1

1

3

1

5

★

1

7

★

1

★

1

3

★

1

5

5

3

7

3

★

1

メジャー

メジャー

常時

オート

オート

オート

メジャー

オート

オート

視界

視界

至近

視界

視界

至近

視界

視界

至近

単体

自身

単体

単体

範囲(選択)

単体

単体

単体

RC

シンドロ

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

命中時対象の次の判定のC値+1

C値+1　シナリオ5回

衝動判定+7

自動成功エフェクト打ち消し　HP-30消費　シナリオ3回

対象のダイス減少無効　シナリオ5回

HPダメ-25　R1回

所持エフェクト一つを分け与える。

達成値+21　R1回　

対象カバーリング　シナリオ3回



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

灰寧(ハイネ) 加速する時

ラストアクション

BACK

冥府の棺

SHOW

ハートレスメモリー

鮮赤の牙

従者の目覚め

瞬間退場

抱擁

スティルネス

写真記憶

完全演技

かしずく歯車

3

1

1

1

1

1

1

★

1

1

1

1

8

★

★

★

イニシ

オート

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

至近

至近

視界

至近

至近

至近

視界

自身

自身

単体

単体

自身

単体

単体

自動

自動

RC

意志

自動

自動

15

戦闘不能時　シナリオ1回

重圧可　暴走以外のBS一つ回復

死者蘇生　シーン1回

シナリオ終了か、条件達成まで従者可　解除：この従者のHPを０にし戦闘不能にする

対象の侵蝕率-10
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