
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ノーブルエルフ

学者

16

1000

暗視、剣の加護/水の申し子、カリスマ、弱点(物理+2)

11

6

11

5 25 41 6

6 5 22 3

6 24 36 6

3 48 57 9

10 44 65 + 1 11

9 74 94 15

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/エルピュセ

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

ウォーリーダー

ミスティック

アーティザン

7

8

2

16

3

9

13

11

11

11

11

タフネス

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

防具習熟A/金属鎧

MP軽減/プリースト

防具習熟S/金属鎧

頑強

超頑強

キャパシティ

スローイング

代償軽減

防具の達人

2122

IB34

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

IB31

IB33

IB32

IB29

IB29

IB29

IB30

IB30

IB32

7 13 10 13

0

0

0

マナタイト加工のエンペラーズマイト

かマナタイ加工のブルーリジェクション

33

27

-1

9

16

8

3

28ファイター

戦旗バトルロッド（堅陣）

戦旗バトルロッド(攻刃)

ミスティックロッド

魔法の発動体レイピア

ミスティックロッド(予備)

フランベルジュ

2H

2H

1H

1H両

8

23

0

0

0

13

0

13

0

0

0

10 13 8

0

10 13 28

3 22 66 9 28 152

24 22 25 33 196

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

8

2

2

16

19

13

19

27

聖王の冠

聖印

学者の眼鏡

知性の魔紋

野伏の威風堂々たる炎武帝のマント

正しき信念のリング

多機能スローワーベルト

アーティザンブーツ/2

アーティザンハット/4

ウェポンホルダー改

操りの腕輪

ブラックベルト

行使1ゾロでも魔力点回復

「セージ技能+知力B」を使用する判定の達成値を+1

知力の指輪と同じ

精神抵抗+2

マナポーション

移動力(超)増強

魔物知識(超)増強，魔導即応，魔導即応

バトルソングⅡ



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

バジリスク語○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

○

○ ○

アンチボディ

メディテーション

ストロングブラッド

ビートルスキン

スフィンクスノレッジ

リカバリィ

デーモンフィンガー

ワイドウィング

ジャイアントアーム

バルーンシードショット

トロールバイタル

軍師の知略

堅陣の構え

怒涛の攻刃Ⅱ：旋風

鉄壁の防陣Ⅱ：鉄鎧

怒涛の攻刃Ⅲ：旋刃

強靭なる丈陣Ⅱ：精定

怒涛の攻刃Ⅳ：輝斬

鉄壁の防陣Ⅲ：甲盾

鉄壁の防陣Ⅳ：反攻

怒涛の攻刃Ｖ：颱風

鉄壁の防陣Ｖ：槍塞

幸運の星の導きを知る

幸運は勝ち戦を授ける

幸運は富をもたらす

星は剣を導く

凶星の光を避ける道を知る

光る星は弱点を暴く

襲い掛かる敵の幻

怒れる言葉の幻

賢星に語らるべかりし言葉を問う

灰色なる敗北の幻影

無色なる不備の幻影

能力値増強

誤射防止

魔物知識増強

移動力増強

浮遊盾

戦場把握

移動力超増強

機先の運び

不動の礎

魔物知識超増強

魔導即応

450 450

冒険者セット

ポーションボールx100

２点魔晶石x4

5点魔晶石x25

15点魔晶石x2

20点魔晶石x3

マナポーションx30

スカーレットポーションx2

アンチマジックポーションx2

デクスタリティポーションx2

熱狂の酒x2

トリートポーションx4

3点魔晶石x12

9点魔晶石x9

聖印(予備)x3

ミスティックアイテムズ

4650
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