
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

サツキ・レイン

エクスプローラー

ニンジャ

シーフ

ウォーリア

ドゥアン

冒険者

18

女

推定１９歳

渡来

運命

17
5
0

5

15
5
2

7

29
9
3

12

6
2
1

3

18
6
2

8

28
9
0

9

9
3
0

3

162

152

9

シャープダガー
マドゥ

ブラッディベレー
コンバットクローク

トリックマント
女神のネックレス

至近 13
至近 13 2

2 3 3
6
5

4
7 0 12 0 9 20 10

25 6

9 41
9 41 12 16 13 26 10
9 54
4 2 4

8 8 2
7 7 2
8 8 2
3 3 2
3 3 2

スピードナイフ（７）
ギドニーダガー（９）
ミスリルククリ（８）
ウェポンブレイカー（９）

シースベルト
暗視ゴーグル

34

1

ウィング

ワイドアタック

女王の誓い

カバーリング

カバームーブ

マスタリー

アンビデクスタリィ

バタフライダンス

ランナップ

ホーミングヒット

ナイフパリィ

インタラプト

ドッジムーブ

アデンダム

マーダースキル

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

5

-

4

2

3

ムーブ

メジャー

ＤＲ前

カバー

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

セット

判定前

ＤＲ後

ﾘｱｸｼｮﾝ

イニシアチブ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

武器

至近

20

視界

自身

範囲(選択)

単

自身

自身

自身

単

自身

自動成功

命中

自動

自動

自動

自動

回避

自動

ｼｰﾝ1

Ｓｉ１

メイン１

Ｓｉ１

Ｓｉ１

天翼族、ムーブアクションで飛行状態になれる。シーン終了まで持続する

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

ウィング封印スキルひとつ取得

カバーする

カバーリングを射程２０ｍに

命中判定＋１Ｄ

命中、行動、攻撃を合計し「双」にする

回避判定＋１Ｄ

戦闘移動ＯＲ離脱

リアクション不可にする

装備中の短剣攻撃力分ダメージ軽減

スキルを打ち消す

回避判定＋７

イニシアチブにメインＰを行える

クリティカル時＋５Ｄ

[セットアップ]
ランナップ：移動、離脱
ダイアナザーデイ、ネバーギブアップ：回復

[フリーアクション]
ブライトルーン：光属性魔法ダメージ＋５、行動値＋３
バーストルーン：魔法ダメージ＋１２

[ムーブ]
アフターイメージ：命中、回避＋１Ｄ
ピンポイント：防御無視

[マイナー]
フェイント：リアクション側の回避ー１Ｄ

[メジャー]
エレメントルーン（光）＋１Ｄ
命中：４Ｄ＋８（アフタイメージ後５Ｄ＋８）
・ワイドアタック＋レイザーストーム
・ゲイルスラッシュ
通常攻撃時ダメージ：２Ｄ＋５７
スキル使用時ダメージ：４Ｄ＋５７



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サツキ・レイン ダイアナザーデイ

ネバーギブアップ

シークレットアーツ

インテュイション

ピンポイントアタック

レイザーストーム

ゲイルスラッシュ

アフターイメージ

ボーパルアーツ

ツインフェンサー

マジックカット

ディテクト

バーストルーン

エレメントルーン

エレメントルーン２

ブライトルーン

アビリティルーン

インデュア

ソウルバスター

インサイト

ビジランテ

1

1

3

1

3

1

1

1

5

1

1

1

4

1

1

1

1

1

1

1

1

1

14

8

10

15

12

8

6

6

5

15

5

セット

セット

判定後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ムーブ

ワイドＡ

ﾒｼﾞｬｰ

ムーヴ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定前

フリー

メジャー

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

フリー

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

バステ時

ＤＲ後

視界

至近

自身

自身

自身

自身

場面（選択）

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単

自動

自動

自動

自動

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

Ｓｉ1回

Ｓｉ１

Ｓｉ3回

ｼｰﾝ3

Ｓｉ１

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ終

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ終

ｼﾅ１

ｼｰﾝ終

ＭＰ1

Ｓｉ１

ＨＰ180回復、バステ回復

ＨＰを最大まで回復

命中判定後3個以下振りなおす

敏捷判定＋１Ｄ

攻撃時防御力０とする

ワイドアタックを場面視界に変更

ワイドアタック2回

命中、回避＋１Ｄ

攻撃力＋２５

命中判定＋１Ｄ

魔法にもパリィできる

回避判定で６が1個でればクリティカル

魔法ダメージ＋１２

属性付与

↑で付与した武器使用時ダメージ＋１Ｄ

光属性魔法ダメージ＋５、行動値＋３

能力値＋２プリプレイ時選択

バステ回復

受けたＨＰダメージ分ＨＰロスさせる

洞察精神判定＋１Ｄ

隠密発見感知判定＋１Ｄ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サツキ・レイン ファーストエイド

ブラフ

リサーチ

トレーニング敏捷

トレーニング感知

トレーニング精神

1

1

1

1

1

1

ﾒｼﾞｬｰ 至近 単 起用
難易度１０による蘇生ＨＰ１にする

嘘による精神判定＋１Ｄ

情報収集感知＋１Ｄ

基本値＋３

基本値＋３
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