
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エーバイド=フォルテシア

シーフ

フォーキャスター ガンスリンガー

ヒューリン

錬金術師

10

女

18

正体

無目的

12
4
0

4

19
6
1

7

19
6
2

8

9
3
1

4

14
4
2

6

9
3
0

3

6
2
0

2

90

76

5

ガンパード

ドミノ
クロスアーマー

トラベラーズマント
シーフズツール

10m 0 11 0 0 0 0 0

2
3
2

7 0 8 0 3 14 9

7 11
8 7 3 14 9

2 2 3

6 6 3
7 1 8 2
6 6 2
4 4 2
4 4 2

冒険者セット
バックパック

枕

21017

7

ハーフブラッド

ワイドアタック

キャリバー

ガンパード

インベナム

インタラプト（変える予定）

ワンコインショット

バタフライダンス

★

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

4

-

-

4

-

4

-

パッシヴ

メジャー

アイテム

アイテム

マイナー

効果参照

ダメージロール直前

パッシヴ

-

武器

-

-

-

視界

-

-

-

範囲(選択)

自身

効果参照

自身

単体

自身

自身

-

命中

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

キャリバーを1個取得する。

取得している「種別：魔導銃」の武器の攻撃力にSL×3し、重量:6、装備部位:双に変更する。

そのメインプロセスで行う武器攻撃で対象に1点でもHPダメージを与えた場合、[毒(SL)]を与える。

対象が「タイミング:パッシブ、アイテム」以外のスキルの使用を宣言した時に使用。対象の使用したスキルの効果を打ち消す。

射撃攻撃の対象の【物理防御力】【魔法防御力】に-SL×3し、ダメージロールを行う。

回避判定に+1Dする。

外見：型まで軽くウェーブのかかった金髪、すらっとした身長、顔は整った美人顔、すこし細いキレ目。

特徴：いつでも膝下まである薄茶色いマントを羽織っており、銃はマントに携える形で持っている。
普段私生活ではマント中には何も着ておらず、基本的に服を着るという概念がない。
冒険及び仕事の時には、仲間内に怒られるためアーマーを地肌に直接、ビキニ型の下着だけは身に着けているが、休憩や野宿で隙があると脱いでいることがある
。
本人曰く「自然体が一番楽でよい」

口調：あまり言葉を発しない、一日のうち挨拶等の必要な言葉のみ発する。
　しゃべる必要があるときも、ゆっくりとしたですます口調で話す。
　一人称「わたし」

性格：
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エーバイド=フォルテシア ファインドトラップ 1 - パッシブ - 自身 -
トラップ探知の判定に+1Dする。さらにトラップ探知に失敗してもトラップが作動しなくなる。
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