
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

空喰　宵（からばみ　よい）

バロール
バロール

UGN支部長C

27

渇望

疎まれた子

飢餓

敵対組織

UGN支部長

男

31

腐れ縁

0
2
4
2

0
0
1
0

0
0
0
0

1 1
2
5
2

27
9
9
14
28

6
1 1+1

レネゲイド UGN2 1

タイムイーター
リアクションイーター
タイム＆リアクションイーター
タイム＆リアクションイーター

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

13r+6
15r+6
17r+6
19r+6

0
0
0
0

1～6　80まで　C値8　コスト16　対象が次に受けるダメージ9D　行動値０
1～7　100まで　C値7　コスト21　対象が次に受けるダメージ＋10D　リアクション不可　行動値０　
1～7　100以上　C値7　コスト21　対象が次に受けるダメージ＋11D　リアクション不可　行動値０　
1～7　150以上　C値7　コスト21　対象が次に受けるダメージ＋12D　リアクション不可　行動値０　

0 0

Ｄロイス：起源種
ＦＨ

春日恭二
伊庭宗一

懐旧
同情
感服

無関心
無関心
脅威

情報収集チーム
思い出の一品

6 2

ワーディング

リザレクト

紡ぎの魔眼

コンセントレイト：バロール

死神の瞳

停滞空間

因果歪曲

黒星の門

悪魔の影

時間凍結

時の棺

暴食の魔王

黒星粉砕

セットバック

ディメンジョンゲート

★

0

2

2

7

2

3

5

1

1

1

5

7

1

★

-

1d10

1

2

3

5

3

2

5

5

10

5

4d10

2

オート

気絶時

オ

メ

メ

メ

メ

メ

メ

イ

オ

オ

メ

オ

視界

-

視

視

視

視

至

視

視

視

至

シーン

自身

身

単

単

範(選)

単

身

単

単

範(選)

身

自動

自動

自

対

対

対

自

自

自

自

自

-

↓100

ピ

80

80

100

120 飢餓

120

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ダイス＋Ｌｖ　ラウンド１回

C値-Lv（下限７）

対象が次に受けるダメージ+[LV+2]D　ダメージを与えられない

命中でシーン間行動値０　マイナー使用で解除　シナリオＬｖ回　ダメージを与えられない

対象を範囲（選択）にする　同エンゲージ不可　シナリオＬｖ回

判定ダイス＋[Lv+1]個　同エンゲージ不可を同エンゲージ可にする

次の攻撃リアクション不可ダメージを与えられない　

組み合わせ不可　HP-20　メインプロセスを行える

判定失敗　シナリオ１回

ダメージ+[Lv+2]D　ラウンド自身ダイス-3個　ラウンド１回

組み合わせ不可　ダメージ+[Lv+5]Ｄ　リアクション不可　シナリオ１回

重圧でも使用可　バステ１つ回復

一人称:僕  二人称:君
口調:穏やか、落ち着いている
性格:温和
「初めてまして。僕はUGN卯月市支部、支部長の空喰宵。
戦闘が出来るわけでもないし、サポートや情報収集に秀でているわけでもない。ただの無能支部長さ。」
自称：無能支部長

バックグラウンド(設定)
12歳の時FHとUGNの遺産取得合戦に巻き込まれる。
両親と共に車事故に遭うが、その時に遺産に触れて覚醒。
遺産の性質は受け継がなかったが、起源種に感染した。
生まれつき盲目だったため、[全てを見通す眼]を強く望んだ。
自身の眼に置き換わるようにして魔眼が出現した。
遺産の回収に来たFHに(ついでに)拾われ、20歳までの8年間FHに使われる。
両親はその事故で死亡した(と思われる)が、盲目だった彼を疎んでいたため彼自身特に頓着していない。
FH時代は自身の望みを叶えたが、満たされない飢餓の衝動のままに暴れ、オールイーター(全てを喰らう者)と呼ばれていた。
20歳の時重要な任務に失敗し、当時所属していたセルリーダーに片目を取られる。
それがきっかけで一時FHを去る。
隠れながら生活をしていた時に一人の女性と出会う。
あからさまに怪しい彼を助け、その後の面倒も見てくれた。
初めて自身に好意を向けてくれた彼女と共に過ごしたいと思うようになり、それから約3ヶ月平穏な日々を過ごした。
3ヶ月後、買い物から帰るとセルリーダーと他メンバーがおり彼女を人質に彼のもう一つの眼を要求した。
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効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

空喰　宵（からばみ　よい）

オールイーター
オールイーター

　　
　　

0
0

14d
15d

黒星粉砕　120の時　コスト4d10
黒星粉砕　150以上　コスト4d10
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