
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

検体番号-83(ハサ)

ソラリス
エンジェルハィロゥ

FHチルドレンB

生誕 妄想 260

0
3
2
3

1
0
0
0
0

8
6
5
7

8
10
7
10

233
22
27
32
64

2 9
1

FH 1

MEASURE１
MEASURE２

REACTION

ＲＣ
ＲＣ
　　
ＲＣ

22r+9
22r+9

0
25r+9

49
61

基本　邪毒18、放心
OD込み　邪毒20、放心

FHバトルアーマー 15 -5 -5 エフェクトを組み合わせた被ダメ時HPダメ-5

15 -5

D：複製体
E：ありえざる存在：グラビティガード
E：妄念の姿：間違えた世界
E：囚人の鳥籠
E：唯我独尊
E：唯我独尊

E：マジカルリクエスト

真理の花

20

ワーディング

リザレクト

ポイズンマスター

生命増強

SET

ヴァイタルアップ

ミラーコート

異形への変貌

戦力増員

レネゲイドキラー

INITIATIVE

加速する時

★

0

10

1

1

1

1

6

1

7

1

1

1

1

1

-

1d10

オート

気絶時

常時

SET

SET

SET

SET

SET

視界

-

至近

至近

至近

至近

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

シーン

自動

自動

AT

AT

AT

AT

AT

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

邪毒ランク+10

HP+160　シナリオ1回

シーン間ドッジダイス+8D

DB2倍

シーン内の任意の場所にエネミーを7体召喚　シナリオ7回

R間エフェクトを使用するたび1DHPを失う　組み合わせた場合重複する

レネゲイドキラー解除条件：出現している悪夢の幻すべてのHPが0になる。
(MS判定の攻撃によってHPが0になった場合は、レネゲイドキラーの効果は適応しない・)



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

検体番号-83(ハサ)

　　 0

加速する時Ⅱ

MINOR

毒の刃

MEASURE

コンセントレイト：ソラリス

流血の胞子

増加の触媒

ポイズンフォッグ

アウトブレイク

キリングパフューム

オーバードーズ

光の手

幻惑の光

滅びの光

空を断つ光

スターダストレイン

破滅の天使

REACTION

浄玻璃の鏡

1

1

1

12

1

1

5

8

6

6

1

1

6

1

1

6

1

6

1

1

1

1

MINOR

MS

MS

MS

MS

MS

MS/RE

MS/RE

MS

MS

MS

MS

MS

RE

至近

視界

至近

視界

視界

視界

視界

至近

自身

範囲(選択)

シーン(選択)

シーン(選択)

シーン(選択)

自身

AT

RC

RC

S/SY

S/SY

S/SY

S/SY

RC

RC

S/SY

RC

RC

RC

RC

L

100↑

100↑

L

L

攻撃力+13

命中時邪毒8

攻撃力+18

対象変更　シナリオ6回

対象、射程変更　シナリオ1回

リアクション不可　ガード不可　シナリオ1回

エフェクトすべてのLV+2　シナリオ6回

【感覚】置換

命中時放心

攻撃力+18　単体不可

攻撃力+5　対象、射程変更　シナリオ1回

対象、射程変更　シナリオ1回

達成値減少不可　失敗不可　カバーリング不可

ドッジ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

検体番号-83(ハサ) リフレックス：エンジェルハイロウ

AUTO

グラビティガード

原初の紫：自動触手

ショックアブソーブ

幻痛香

ブラックアウト

鏡の盾

シャッフル

月光の奏者

陽炎の亡霊

アクアウィターエ

間違えた世界

SHOW

治らずの病

2

1

1

3

8

12

6

6

8

1

1

1

6

1

1

1

1

★

RE

AT

AT

AT

AT

AT

AT

AT

AT

AT

AT

AT

MS

至近

至近

至近

至近

視界

至近

効果参照

至近

視界

至近

視界

視界

視界

自身

自身

自身

自身

単体

自身

効果参照

自身

単体

自身

単体

単体

シーン(選択)

AT

AT

AT

AT

AT

AT

AT

AT

AT

AT

AT

AT

L

100↑

120↑

120↑

120↑

120↑

C値-2(下限7)

G値+３D

白兵攻撃に対するガード時対象に24HPダメージ　R1回

HPダメ-65　シナリオ1回

判定ダイス-3D　効果重複　シナリオ6回

ドッジ達成値+5　重複可　シナリオ6回

HPダメ同値を反射　上限160ダメ　シナリオ1回

対象：単体の攻撃が行われたとき、対象を同エンゲージのキャラクター一人に変更　シナリオ１回

ドッジを自動失敗or自動成功　シナリオ1回

ドッジ成功時メインを行う　シナリオ1回

重圧可　HP60起き上がり

難易度：自動成功のエフェクトの対象を任意変更　シナリオ1回
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