
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

加納隅　朔夜（カナズミ　サクヤ）

キュマイラ
モルフェウス

ノイマン

UGNチルドレンA

18歳

命令

犯罪者の子

飢餓

力の暴走

UGNエージェント

男性

32

恩人

4
2
0
2

1
0
0
0

0
0
1
0

2 7
2
1
2

35
5
5
10
20

4 1
1

UGN 2

ツヴァイハンダー
薙ぎ払い

クラッシュチャージ
クエイクスマッシュ

白兵
白兵
白兵
白兵

8r+4
10r+2
12r+2
18r+5

3 LV+15
48
53
65

作成武器　諸々適用済み　6+7+8
装甲無視　1+9+10+11+12

80↑　装甲無視　1+4+9+10+11+12
100↑　装甲無視　1+4+5+9+10+11+12

0 0

Dロイス：業師
斎賀　健一
九重　詩帆

テレーズ・ブルム

懐旧
純愛
庇護

嫌悪
不安
脅威

エンブレム：学園帰り
リーサルシャイン
コネ：UGN幹部

コネ：情報収集チーム

4 1

ワーディング

リザレクト

C：ノイマン

パワーアーム

ハンティングスタイル

フルパワーアタック

獣の魂

インフィニティウェポン

ダブルクリエイト

ジャイアントウェポン

ペネトレイト

咎人の剣

スキルフォーカス

マルチウェポン

コンバットシステム

★

0

3

★

1

1

1

4

★

★

★

2

1

1

2

-

1d10

2

初期+3

1

4

5

3

3

2

3

4

2

3

3

オート

気絶時

メジャー

常時

マイナー

セット

オート

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メ/リア

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

武器

武器

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

対決

対決

-

↓100

80↑

100↑

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV

他武器装備不可制限無効化

戦闘移動

攻撃力+［LV*5］　行動値0

【肉体】判定+５ｄ　シーンLV回

白兵武器作成

武器2つ作成

作成武器の攻撃力+5　他装備不可

装甲無視　-1ｄ

攻撃力+［LV*5］

白兵達成値+［LV*2]

武器2つ使用可　達成値-［5-LV］

〈白兵〉+［LV+1］ｄ

夜来学園出身のUGNチルドレン。
若干エリート意識があるが他人へのリスペクトも忘れない気のいいお兄さんといった印象。
アカデミア時代の成績は常に上位だった。
目のあたりに学園の戦闘訓練時に追った傷跡がある。暴走した時はその傷がまるで聖痕のように開き、流血する。
人の身に余る大剣を2本軽々と操り敵を薙ぎ払う様から巨人殺し“ジャイアントキリング”のコードネームが付いた。
学園に誇りを持っており制服を愛用している。

テレーズ・ブルムの護衛任務の最中、FHセル「アサシンズセル」と交戦。
ジャーム化の危機に陥ったがN市支部長：巫 睦月の手で介錯される。
最終侵蝕率：105%　侵食率ピーク：189%



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

加納隅　朔夜（カナズミ　サクヤ）

同上 白兵 21r+8 77 160↑　同上

エクスマキナ

ブリッツクリーク

贋作師

体形維持

2

★

★

★

4

4d10

メ/リア

イニシア

メジャー

常時

視界

至近

至近

単体

自身

自身

対決

自動

自動

自動

リミット

120↑

達成値+10　シナリオLV回

メインプロセスを行う

忠実な贋作を作成する

どんな環境でも体形を維持する
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