
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヒカリ・メルヴェーユ

人間

傭兵

11

15320

剣の加護/運命変転

男 15

魔神を見たことがある
神器を見たことがある
体に傷跡がある

7

10

4

8 9 24 4

7 5 19 3

7 9 26 4

6 9 25 4

12 6 22 + 2 4

5 6 15 2

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー8

2

3

11

3

1

3

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

かばう

防具習熟A/盾

鉄壁

防具習熟S/盾

ガーディアン

頑強

2122

2120

2123

2120

IB36

IB31

IB30

IB32

IB29

IB29

エルフ語

交易共通語

魔法文明語

○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

マッスルベアー

キャッツアイ

8 12 11 12

0

0

0

魔法の防弾加工プレートアーマー

銀鱗の煌盾　（明鏡の宝珠Ⅱ）

21

10

-2

9

8

3

3

15ファイター

バスタードソード

ダガー

ロングソード+5

魔法の発動体

魔法の発動体

フォルトナの残滓装着　宝珠効果：

1H両

1H

1Ｈ両

17

3

13 5

12

12

17

10 12 17

10 12 3

10 15 13

3 24 72 9 15 90

5 14 16 15 32

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

2

3

2

6

7

7

悪寒のウィッグ

通辞の耳飾り

ひらめき眼鏡

小熊の爪

野伏のドミネイターズマント（虹色の宝珠Ⅰ）

信念のリング（活性の宝珠）

多機能ブラックベルト

韋駄天ブーツ（再移動の宝珠）

知力の腕輪

月光の指輪

不撓のバックル

危険感知判定に+1

設定されている言語を理解できる（5種類ドレイク語・汎用蛮族語・魔神語・魔導機文明語・神記文明語）

見識と探索に+1

マッスルベアーの効果+1

精神・生命抵抗に+1　宝珠効果：全ステータスB+1

精神抵抗+1　宝珠効果：回復値に+1点

宝珠効果：主動作を行った後、通常移動を行える。ただし、そのキャラクターが通じ嬢移動できる距離-そのターン通常移動した距離となる。

壊すと精神抵抗に+2

ガンのダメージを精神抵抗で受ける

見た目は女の子のようであるが、実は男性であることを隠している。女性優位の社会で産まれ、奴隷、おもちゃ同然に扱われてきたため、自
身を男性と名乗ることを恐れている。体の傷跡はその時に受けた拷問の跡。

宝珠の強化ルール

◾️宝珠
同じ宝珠は効果を発揮しない。

◾️武器の強化値の上限
Bランク武器：1
Aランク武器：2



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヒカリ・メルヴェーユ

冒険者セット

ロープ100ｍ

楔x2

フック

小型ハンマー

ランタン

ランタン用の油

アウェイクンポーションx2

魔香草x3

魔香水x3

知力の腕輪x2

知力の腕輪x3

5点魔結晶石x5

ヒーリングポーション

熱狂の酒

月光の魔符Ⅱx3

陽光の魔符Ⅱx3

5点魔晶石x5

インドミタブルポーションx3

性転換の薬

スカーレットポーション

37050

ルキスラ銀鱗隊警護術

銀鱗の誓い

銀鱗の矜持

銀鱗の魂

銀鱗の煌盾

クラウゼ流一刀覇王剣

専用野伏のドミネイターズマント

専用多機能ブラックベルト

館からの帰還者

70

20

20

30

50

150

100

70

200

70 780
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