
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

逆篠　紬

ノイマン
オルクス

モルフェウス

何でも屋

渇望

名家の生まれ

破壊

平凡

研究者

おとこ

33

腐れ縁

0
1
4
3

1
0
0
0

0
0
0
0

1
1
4
3

26
6
6
11
22

1
1 1 1

噂話 1

　　 0

0 0

特異点
春日恭二 好意 不安

思い出の一品
ウェポンケース

8

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:モルフェウス

巨匠の記憶

マシンモーフィング

導きの華

要の陣形

アドヴァイス

テクスチャーチェンジ

テレキネシス

★

0

3

4

4

1

1

1

★

★

-

1d10

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

「申し訳ありません。主人はただいま眠っておりまして……」
「安心して眠れないでしょ？」
　フリーの道具屋。UGN、FH、ゼノス、ギルドetc...と様々な組織に対して武具・防具をメインに様々なアイテムを取り扱う。購入時に扱い方を教えてはくれる
が、本人はあまり扱うのが得意でないらしい。対価としてオーヴァードやレネゲイドの情報を求めることも多く、UGNやFHの研究機関を間借りしていることもあ
る。ネームレスを意識しているのか、取引にはテレキネシスで動かした人形を扱い、本人は出てこない。そのときの口上と正体として出回っている女子中学生の
写真から、眠り姫と呼ばれていた。しかし、ある事件をきっかけに公に姿を現すこととなる。その事件とは友人のジャーム化であり、UGNによって収束、友人は
処理された。その際に覚醒し、それ以来オーヴァードやレネゲイドについて探求をしている。
　本人は平凡な人生を歩んでいると思っているが、特異点であり、様々な事件に遭遇している。
　春日一族ともつながりのあるやや大きめの家に生まれたものの、その家は没落、両親も離婚し、名家にしてはまあまあ困窮した家庭環境にあった。日常生活に
おいても、犬も歩けば棒に当たるというような頻度でレネゲイド関連事件に出くわしている。しかし、彼にとってはこれが日常なようで、平凡に思っているよう
だ。また、春日恭二とは例の事件以来、腐れ縁らしく、上客として扱っているらしい。面倒くさがり屋で、あまり事件に積極的に関与してはこないが、「目覚め
が悪い」「眠れない」といった理由で干渉することもある。

雨粒の矢Lv.4+アニマルテイマーLv.2+大地の加護Lv.4+
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