
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

アラン=ディムオース

リルドラケン

拳闘士

3

0

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

男 32

育ての親に拾われた
忘れられない恐怖を体験したことがある
競い合う友人がいた

6

13

6

4 3 13 2

7 2 15 2

11 24 4

11 24 4

4 10 + 2 2

12 18 3

グラップラー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

3

1

1

1

追加攻撃

投げ攻撃

両手利き

テイルスイング

220

225

IB32

2125

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

ルデレ語

○ ○

○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

バークメイル

0 0

0

3 5 5 7

0

0

アラミドコート 15 1

6

2

1

3グラップラー

パワーリスト

パワーアンクル

尻尾

グラップラー専用、パンチ強化

グラップラー専用、キック強化

1H

1H#

1H#

15 1

20 -1

1 +1

6

4

6

9 7 10

9 7 11

12 7 11

冒険者セット

下着x10

テント

保存食x4

緑のB級カードx10

ベルへの借金

アウェイクンポーション
ヒーリングポーション

60

3 15 45 6 3 33

0/× 3 7 6 18

アルケミーキット

銀のアンクレット

知力の腕輪

腰からアルケミーカードや調合道具を取り出す

拾われた時に師匠に貰った物。運命

1人で各地を旅しているリルドラケン
風来坊という感じの見た目をしており、成人したと同時に旅を始めた
幼い頃に行商の旅の途中で蛮族の襲撃に合い家族を亡くし、行き倒れになっていた所を育ての親に拾われ人を守るための知識や格闘術を学ん
だ
親代わりであり師でもある師匠にはこの上ない恩を感じている
馬車の中にいた事で自分だけは助かったが、恐怖で動けなかった自分自身への後悔と家族を失い自分だけが取り残された出来事によるトラウ
マの影響で「人を守りたい」という想いが強い
そのため自分が人を守ることは当然の事だと思っている節があり、人助けに見返りを求めない
本人曰く「困った時は助け合いでしょ」とのこと
今でも時々目の前で家族を失った時の悪夢に悩まされているが、そのことを周りに知られたくない故に無理やり負の感情を押し殺している
黄昏による世界への影響はこの目で見ており、根本的な解決方法がないか旅をしながら探しているところでルデレに辿り着いた
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