
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

フェイカー(ジェイク・サイアム)

人間

軽戦士

7

0

剣の加護/運命変転

男 23

[D-6-4]名誉を失ったことがある
[C-3-6]己に何らかの誓いを立てている(いた)
[B-4-3]近所に芸術家が住んでいる(いた)

10

7

4

8 9 27 4

8 4 22 + 2 4

6 13 2

10 1 18 3

5 9 1

11 1 16 2

フェンサー

マギテック

スカウト

アルケミスト

7

6

7

1

トレジャーハント

ファストアクション

武器習熟/ソード

両手利き

マルチアクション

二刀流

2120

2123

221

223

IB39

IB30

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

クリティカルレイ 二つ名 101

199 300

0

0

7 11 11 9

0

マナコート 1

11

7

7フェンサー

テルビューチェ

テルビューチェ

1H

1H

6

6

11

11

-2 10 11

-2 10 11

冒険者セット

保存食7日分

スカウトツール

B級カードx3

10

3 24 72 11 7 39

0/× 11 10 9 34

魔動機術 6 7

マギスフィア小

敏捷の腕輪

マギスフィア小

クリエイトウェポンオプション付

クリエイトウェポンオプション付

幼い頃、とある災害に巻き込まれ両親をそれにより亡くし自身も重傷を追う。
当時近所に住んでいた芸術家の先生に拾われ、育てられる。魔術の才能は皆無だったが、魔法を使い先生の作品を見よう見真似で作る[贋作作
成]だけはうまかった。
幼少より「他人の役に立て。他人のためになるように力を使え」と教えられてきたため自分の力を他人のために使い他人を助けることを誓い
としている。
しばらくして冒険者として活動を始めるが、[組むパーティメンバーが次々と死んでいく]ので「死神」という不名誉な二つ名が一人歩きして
しまう。
本人なりに努力をしてかなり修練を積んだが、そのジンクスを崩すにはいたらなかった。
実力はあったがそのまま鳴かず飛ばずの下火な冒険者になる。ここらが潮時かと思った時、先生に「お前の贋作作成は魔力によるものだ。そ
こを伸ばしてみてはどうか？」と勧められ、このままあきらめるのも癪だったので魔術を1から触り始めることに。
やはり魔力自体はほぼ皆無に等しいが、そこを補うマギテックという魔法職があることに活路を見出し、自身の[贋作作成]の才能を活かせる
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