
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

白銀　雪華

サラマンダー
オルクス
ソラリス

レネゲイドビーイングC

外見は20くらい

生誕

ウォッチャー

恐怖

擬似家族

放浪者

女

39

友人

2
1
2
3

0
0
1
0

0
0
0
0

2
1
3
3

27
5
5
10
20

6 1
1 1

UGN 1

六花の中庭”アイシクル・パティオ”
十字氷路”ゼロ・グラン・カナール”

100%

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

3r+6
3r+14
3r+16

19
31
37

1+5+6 C値8　装甲無視　同エンゲージ不可　2/シーン　コスト9
7→2→1+5+6 C値8　装甲無視　同エンゲージ不可　2/シーン　コスト9
7→2→1+5+6 C値8　装甲無視　同エンゲージ不可　2/シーン　コスト9

0 0

D：調和者
安城アカリちゃん：PU
救仁郷　心春：RE

感謝
友情

隔意
嫉妬

ミーミルの覚書
エンブレム：相棒

6

ワーディング

リザレクト

CR:サラマンダー

オリジン：レジェンド

ヒューマンズネイバー

氷の回廊

氷の塔

鋼の顎

活性の霧

氷熱の軍団

氷の理

元気の水

★

0

2

4

1

1

4

2

4

4

★

★

-

1d10

2

2

基本5

1

4

3

3

20

オート

気絶時

メジャー

マイナー

常時

マイナー

メジャー

メジャー

セットアップ

イニシアチブ

視界

-

-

至近

至近

至近

視界

視界

至近

視界

シーン

自身

-

自身

自身

自身

範囲(選択)

-

単体

シーン（選択）

自動

自動

-

自動

自動

自動

対決

対決

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

120

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値―Lv（下限値7）

シーン中【精神】の達成値＋［Lv×2］

衝動判定のダイス＋Lv

飛行状態で戦闘移動　距離＋［Lv×2］m

功＋[Lv×3]　同エンゲージ不可

功＋[7]　装甲無視　同エンゲージ不可　Lv/シーン

そのラウンド間功＋[Lv×3]　ドッジダイス―2個

そのラウンド間　攻撃力＋[Lv×4]　1/シナリオ

「私は……彼女に会って、伝えたいんです。ありがとうって」
「」

―経歴―
とある地域に伝わる『雪女伝説』から生まれたレネゲイドビーイング。
救仁郷心春とその両親によりUGNから秘匿され暮らしてきたが、FHエージェント『スカーフェイス』によりその能力を暴走させ、一時期、街を覚めない雪で覆っ
ていた。
事件は数名のエージェント、及び覚醒したばかりの少女の手により終幕した。
その後、彼女はUGNの支部に引き取られ、検査・調整を受け、能力の訓練を行った。結果、半年後には一般的なエージェントレベルの能力を使えるようになる。
UGNは彼女に正式なエージェントとなる事を打診するが、彼女はこれを断る。自らが為すことは、事件の後行方不明となった友人を探すことであり、一つのとこ
ろにとどまるつもりはないという。

彼女はアカリちゃんを探すためにいろいろな場所をめぐり様々な人々に出会った。
特に旅の途中で出会った様々なレネゲイドビーイング（旅の絵描き、砂の妖精、薔薇の悪魔、電脳偶像、嘘つきの人形etc...）からはいろいろな影響を受けている
。
定期的に旅の費用やアカリちゃんにまつわる情報を得るために、UGNの協力を行うこともある。
とはいえ、あくまで所属としてはフリーランスの野良オーヴァード。時にはFHやギルドなんかの危険な組織とも交渉を行うことも。

―能力―
伝承の雪女通り、「雪を操る能力」を持っている。暴走時には小さな町一つを囲むほどの空間的異常気象を起こすことも。
また、雪や冷気にソラリスの能力を乗せることで、特定の効果を及ぼすことができる。
しかしながら、元々伝承では他者を深い眠りに誘う物だった為、効果を受けた対象は動きや思考が緩慢になってしまう。
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