
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

プリム

人間

一般人

13

610

剣の加護/運命変転

女 16

7

7

7

11 9 2 29 + 1 5

9 2 18 3

10 13 30 5

7 4 18 3

3 3 13 2

9 5 21 3

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

フェアリーテイマー

マギテック

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

13

1

1

1

1

10

7

6

タフネス

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

全力攻撃

なぎ払い

防具習熟A/非金属鎧

かばう

マルチガード

武器習熟A/アックス

頑強2122

3143

2122

2123

2123

IB36

IB38

IB31

IB36

IB32

IB31

IB29 交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○ ○

○

ビートルスキン

キャッツアイ

マッスルベア

アンチボディ

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

リカバリィ

クリティカルレイ

バークメイル

パラライズミスト

インスタントウェポン

エンサイクぺディア

グレイテストフォーチュン

13 18 16 18

0

0

0

魔法のボーンベスト 16

16

7

1

9ファイター

氷のイグニダイトグレイヴ+1(OM+2)

ハンドアックス

氷のイグニダイトグレイヴ+1(OM+2)

オーダーメイド+2 魔法発動体 妖精の武器(氷) 魔法加工 イグニダイト加工 専用化(器用+2)

突(C値11)データ

2H

1H投

30 1

7

1

19

18

19

10 20 50

11 19 12

11 20 55

3 20 60 16 9 99

0/× 0 16 16 35

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

妖精魔法

魔動機術

1

1

1

1

1

3

3

3

3

3

髪留め

エターナル救世主の証

マギスフィア(小)

ポーションインジェクター

野伏の英雄のマント

器用度の指輪

ブラックベルト

跳躍の羽のブーツ

アルケミーキット

ウェポンホルダー

器用度の指輪

天然石で装飾

EP(3/3) HP+10 メモに効果

オプション「ターゲットサイト」

特製トリートポーション搭載

ブレス攻撃-2点

革製 飛行/飛翔相手に出す接近攻撃ダメージ+2

エターナル救世主の証(装飾品:どこでも)
装備者にエターナルポイント(EP)を3点付与して、最大HPを+10点します。
EPは1日経つと回復します。
以下の効果をEPを消費して使用出来る。
<運命実現>消費EP2
魔法行使、命中判定決定後使用可能。魔法行使・命中判定の「出目」を+2する。その後威力表を振る行為は威力ダイスを一度6ゾロとする。
<魔法再現>消費EP1
レベル・ランク13以下の好きな真語、操霊、深智、神聖、魔導機術、妖精魔法を発動体など条件無しで魔法行使可。魔力は冒険者Lv+知力B
で拡大不可
<亜空飛来>消費EP1
補助動作で瞬時に頭に思い描いた場所に移動出来る。EP消費を倍にしてダメージや効果を受ける際、瞬時に場所を移動して範囲外に逃れられ



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

プリム

冒険者セット

保存食x10

魔香草x16

救命草x6

アウェイクポーション

B級マテリアルカードx3

ヒーリングポーションx8

魔香水x3

特製アウェイクポーションx4

A級マテリアルカードx17

特製魔香水

器用度の指輪x4

特製トリートポーションx12

月光の魔符2x5

陽光の魔符2x3

S級マテリアルカードx10

マナチャージクリスタル(5点)

デクスタリティポーションx2

陽光の魔符3x2

月光の魔符3x3

3点魔晶石x20

SS級マテリアルカード

1077

専用化

専用化

ダークドワーフと顔見知り

武器の専用化

マントの野伏加工

鎧専用化

50

50

100

50

20

50

48 368
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