
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

玉露

ホリック

レクイエム

ロマネスク

15

罪人

13

花園

12
呪い

死の訪れ

ネクロマンサー

許せないヤツがいた あなたは その増しみを込めて儀式をした  毎日呪って ずっと呪って 目を覚ましたらあなた自身が呪われていたのだ アイツも絶対呪われているはず 呪われたアイツを同じ目に合わせてやる

顔も名前も思い出せない でも とても大切な人が死んだ 死んだことがとても哀しくて 胸にはぽつかり穴が空いた  でも 死んでも生き返った今 あの人がちゃんと死ねてよかったと思う

君をこんな体に変えたあいつ。あいつについて少しだけ君は思い出す。感謝を感じるだろうか？あいつにとってわたしはなに？
2 1 3

0 0 0

2 0 2

たからもの

リプトン

依存

嫌悪

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

修羅

銃神

集中

時計仕掛け

のうみそ

めだま

あご

カンフー

アドレナリン

こぶし

うで

かた

アームバイス

ショットガン

アンデッドガン

せぼね

はらわた

はらわた

リフレックス

写真

ほね

ほね

あし

ジャッジ

オート

ラピッド

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

効果

2

2

1

4

1

2

3

1

3

3

1

自身

自身

自身

0

0

0

自身

0

０～１

１～2

自身

自身

自身

自身

0

任意の未練に狂気点+1で支援3

射撃攻撃マニューバの攻撃判定+1(してもよい)

以後攻撃判定出目+1(ターン終了まで)

レベル３強化パーツ

2

1

肉弾攻撃１

行動値+1

行動値+1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

支援２もしくは妨害２

射撃1+爆発　出目+1

射撃1+爆発+全体攻撃

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

行動値+1

戦闘終了時このパーツが残っていれば任意の未練の狂気点-1（損傷時一覧から取り除く（修復不可

移動１

移動１

妨害１
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