
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シルヴィア・タドミール

ドレイクナイト

魔術師

11

4210

暗視、魔剣、飛行、竜化、光のブレス、弱点(魔法+2)

女 13歳

一族を滅ぼされた

12

11

9

5 2 19 3

6 12 10 40 + 2 7

9 4 -4 20 3

10 7 -4 24 4

16 12 10 47 + 1 8

9 11 29 4

グラップラー

ソーサラー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

フィジカルマスター

アリストクラシー

11

10

1

7

7

8

1

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

治癒適性

不屈

武器習熟A/格闘

二刀流

武器習熟S/格闘

頑強

命中強化

武器の達人

魔力撃

回避行動

超頑強

防具習熟S/非金属鎧

足さばき

防具習熟A/非金属鎧

斬り返し

双撃

練体の極意

マルチアクション

クリティカルキャスト

魔法制御

220

225

2120

IB39

2122

2123

IB31

IB30

IB31

IB29

IB32

3-212

IB39

IB29

IB29

IB32

IB29

IB31

IB36

IB30

IB33

IB39

IB36

1-291

0

11 14 18 14

0

0

シュレイプニールベスト 8 2

1

22

5

3

11グラップラー

竜心拳

竜刃脚
魔道具

1H

1h

20 4

20 2

19

17

10 19 30

10 19 40

10 42 126 22 11 87

0/× 8 20 20 59

真語魔法 10 20

敏捷の魔紋

勇者の魔紋/心

敏捷の魔紋

敏捷の魔紋

遊士のセービングマント

敏捷の魔紋

ブラックベルト

敏捷の魔紋

血晶石の腹帯

知力の魔紋

敏捷の魔紋

敏捷の魔紋

所持品分

所持品分

所持品分

所持品分

所持品分

所持品分

所持品分

所持品分

ちょろい
戦士、魔法使い両方に高い資質を持ち、大成させるために可愛がられて育ってきた。
しかし、バルバロスの優劣は強さが決めると考えており、少なくとも現時点で自分よりも高い戦闘能力を持つ個体から敬われることや、そん
な奴らよりも実力がない自分に不快感をもって生きてきた。
そんなある日、大量の人族が城に攻めこんで来て一族が滅ぼされる。最後まで弱い自分を庇って死んでいった執事や家族に虫唾が走り、一族
が滅んだことに喜ぶ。
自身の力のみで敬られる存在になるべく、名前を変え、新たな一歩を踏み出すが、ドレイクナイトであることや幼い見た目から、自分自身の
価値を正しく認識してくれる存在がおらず、配下集めが一向に進まず途方に暮れる。
そんな時、強さのみを基準として仲間を集めていたケルビンに誘われ、いい気分になってパーティを結成するのであった

一人称:儂



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

シルヴィア・タドミール

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

マッスルベアー

メディテーション

ケンタウロスレッグ

スフィンクスノレッジ

リカバリィ

超然たる眼差し

【退かぬ媚びぬ省みぬ】

専用

イアンナ流入門

黄金のブレスレット

イアンナの美しい爪

シアンナと友人

マアラカ特別職員(喪失中)

≪土の徽章》

遊士化

《図書館探検隊》

《目ざとい》

《魔神将を討つ者》

《揺り籠の守り手》

《魔血絵師のパトロン》

《マムラカ名誉職員》

50

50

50

50

20

100

100

100

20

20

10

30

30

50

200

845 1625

バルバロス携行品セット

保存食x25

薬師セット

スカウトツール

マナチャージクリスタル

インドミタブルポーションx5

カースレべリオン

魔香草x30

魔晶石3x16

敏捷の指輪x7

敏捷の魔紋

知力の魔紋x3

イアンナの黄金のブレスレット

月光魔符+1x5

陽光魔符+1x5

月光魔符+2x2

陽光魔符+2x2

122301
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