
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

明智 睡郎(あけち ねむろう)

モルフェウス
ノイマン

探偵

不明

渇望

政治権力

加虐

敗北

プー太郎

男

32

借り

1
2
3
2

0
0
1
0

0
0
0
0

1
2
4
2

26
8
8
13
26
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安楽車椅子 裏社会4 3

インフィニティウェポン
『これはひとつの推論にしか過ぎない』《Infinite Inference》
『出鱈目はこれにてかく示された』《Quibble.End.Decided.》

白兵
白兵
　　

1r
4r
0

3 8 100↓
コンセ+コントロールソート+スキルフォーカス+フレイムタン
コンセ+コントロールソート+スキルフォーカス+フレイムタン+クリスタライズ

0 0

複製体
*****
友郎

こうた
少年

志鳥 麻衣子
有末

執着
友情
信頼
尊敬
庇護
好意

嫌悪
憎悪

疎外感
劣等感
憐憫
食傷

4

ワーディング

リザレクト

コンセ:モルフェ

インフィニティウェポン

コントロールソート:白兵

スキルフォーカス:白兵

ギガンティックモード

クリスタライズ

フレイムタン

万能器具

無上厨師

代謝制御

プロファイリング

完全演技

★

0

2

1

1

3

1

3

2

★

★

★

★

★

-

1d10

2

3

2

2

1

4

6

オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

シンドローム

メジャー

視界

-

至近

武器

武器

シーン

自身

自身

範囲(選択)

自動

自動

自動

白兵

-

↓100

100↑

Dロイス

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv

白兵武器を作れる

白兵の判定を精神で行える

白兵の達成値が+Lv*2

対囲(選択)に変更　装備象を範している武器が全て破壊される

装甲値無視、攻撃力Lv*3　1シナ3回まで

白兵の射程を視界に変更。攻撃力を-(5-Lv)する

スーパー何もしなくていい安楽車椅子を作るぞ！

座っていてもご飯が作れる

寝落ちても安心だし感情も思いのまま

安楽椅子探偵（マジでずっと椅子に座ってる）
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