
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

宮代　なゆき

キュマイラ
ウロボロス
ノイマン

レネゲイドビーイングA

10

渇望

安定した家庭

飢餓

平凡

小学生

女性

48

友人

4
1
2
1

1
0
0
0

0
0
3
0

5
1
5
1

35
12
12
17
34

11 1
1 1 1

UGN 1

↓所持武器↓
『ロストメモリー』（聖剣の王者）
『フレッシュブリーズ』（混沌なる者の槍）
『クリスタルワークス』（混沌なる者の槍)

　　
白兵
白兵
白兵

0
5r+11
8r+9
8r+9

7
4
4

15
12
12

ｼﾅﾘｵ1回、ﾏｲﾅｰでそのﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽの攻撃のＣ値を-2する（下限4）暴走中攻撃できない
２種以上のｼﾝﾄﾞﾛｰﾑのｴﾌｪｸﾄを組み合わせるとﾀﾞｲｽ+3個
２種以上のｼﾝﾄﾞﾛｰﾑのｴﾌｪｸﾄを組み合わせるとﾀﾞｲｽ+3個

0 0

遺産継承者
YE：銀色の鍵(めもりちゃん)
RE：桜乃白羽
カチューシャ
空に浮かぶ瞳

藤咲七羽
墨染逢桜

〇同情
〇純愛
〇信頼
脅威

〇友情
〇信頼

恐怖
独占
嫌気

〇恐怖心
恐怖
恐怖

↓↓Ｄロイスアイテム↓↓
聖剣の王者

↓↓ユニークアイテム↓↓
デモンズシード
混沌なる者の槍

↓↓ゼノスエンブレム↓↓
マヨヒガ

↓↓武器カスタマイズ↓↓
↓聖剣の王者カスタマイズ↓

ネームド
デコ

ヒストリー

↓混沌なる者の槍カスタマイズ↓
ネームド

デコ
ヒストリー

2 0

ワーディング

リザレクト

ﾋｭｰﾏﾝｽﾞﾈｲﾊﾞｰ

ﾊﾟﾜｰｱｰﾑ

灰色の脳細胞

ｵﾘｼﾞﾝ：ﾚｼﾞｪﾝﾄﾞ

無形の影

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ｳﾛﾎﾞﾛｽ

原初の赤：ｱﾀｯｸﾌﾟﾛｸﾞﾗﾑ

ﾏﾙﾁｳｪﾎﾟﾝ

ｳﾞｧﾘｱﾌﾞﾙｳエﾎﾟﾝ

原初の紫：異形の転身

原初の黄：不死者の恩寵

ﾃﾞｨﾒﾝｼｮﾝｹﾞｰﾄⅠ

トランキライズ

★

0

1

1

1

4

1

3

4

4

2

1

1

★

★

-

1d10

+5

+3

+2

2

4

2

2+1

3

4

5+1

5

3+2

2

オート

気絶時

常時

常時

常時

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

視界

-

至近

至近

至近

至近

-

-

武器

武器

武器

至近

至近

至近

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

自身

自身

効果

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

対決

対決

対決

自動

自動

自動

自動

-

↓100

RB

-

-

RB

-

-

-

-

ﾘﾐｯﾄ

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定ダイス+LV個

装備している間他の武器は装備出来ないの記述があっても装備できる

行動値に+精神する

ｼｰﾝの間精神判定+(LV×2)

ﾗｳﾝﾄﾞ1、あらゆる判定を精神で行う

Ｃ値-（ＬＶ）下限7

命中+（ＬＶ×2）

武器二つの攻撃力と効果を合計して使用する

ＬＶ個選択した武器の攻撃力と効果を加算する

ｼﾅﾘｵLV回ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ戦闘移動

HPを(LV+2)D+肉体点回復、戦闘出ない場合はｼｰﾝ1

ゲート生成

ｼﾅﾘｵ3回、暴走したｵｰｳﾞｧｰﾄﾞを鎮める

《覚醒前》
普通の生活を送る小学５年生の少女
明るく誰にでも優しく接するタイプで、その性格でクラスのみんなからの人気も高い。
また、かわいいものが好きで恋愛対象が同じ女の子という一面があり、かわいいと思った女の子に対しては優しくしようとした時に無自覚に身体を密着させて相
手をどきどきさせてしまうことがよくある。
普通の少女ではあるものの人には言えない体質があり、今のところは誰にもばれずにすんでいる。

《覚醒後》
自分の好きな子が目の前で消えてしまう
その現実がかつて同じように結ばれないまま生を終えた少女の前世の記憶を呼び起こし、その記憶、経験とレネゲイドが結び付き人間でありながら決めつけられ
悪魔に仕立て上げられてしまったそのイメージを形としてサキュバスとしての力を備え人と伝承の合わさった存在として生まれ変わってしまった。覚醒時まで発
症しておらず不完全だったものの以前からその片鱗が身体に影響を及ぼしており、変わった体質や本人の趣向などもこれが影響している。

《なゆきちゃんの前世》
遥か昔、同性愛が禁じられていた地域で女性同士で密やかに恋愛をしていた少女がいた。
人目を避け、夜闇に紛れ恋人に会いに行っては愛を育む。そんな日々を毎日続け、いつしか成長したら村を出て二人で生きられる場所を探しに行こうと約束をし
ていた。
しかしそう上手くもいかず偶然夜に歩いているのを目撃し不審がった村人が後をつけてきて、そのまま関係がばれてしまう。

それが村中に広がるのに半日とかからなかった。その少女は夜闇に紛れ同性をも誘惑し虜にする悪魔、サキュバスだと決めつけられ、磔にされてしまう。しかし
殺される寸前に通りがかった奴隷商人に大金を渡されこれで引き取ると言われた村人達はそれに目がくらんで引き渡してしまう。
その後同じく奴隷として連れて来られたカチューシャと出会うことになる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

宮代　なゆき

『ヴォイドギア』（混沌なる者の槍）
『ノーネーム』（混沌なる者の槍）
『ブライトクレスト』（混沌なる者の槍）

↓コンボ↓
ウィングブレード

100↑ウィングブレード
160↑ウィングブレード
ブレードディスチャージ

白兵
白兵
白兵
　　
白兵
白兵
白兵
　　

8r+9
8r+9
8r+9

0
14r+12
17r+13
20r+13

0

4
4
4

12
12
12

51
63
75

２種以上のｼﾝﾄﾞﾛｰﾑのｴﾌｪｸﾄを組み合わせるとﾀﾞｲｽ+3個
２種以上のｼﾝﾄﾞﾛｰﾑのｴﾌｪｸﾄを組み合わせるとﾀﾞｲｽ+3個
２種以上のｼﾝﾄﾞﾛｰﾑのｴﾌｪｸﾄを組み合わせるとﾀﾞｲｽ+3個

コスト12 C7
コスト12 C7
コスト12 C7

聖剣起動技 C5　マイナー起動

↓混沌なる者の槍カスタマイズ↓
ネームド

デコ
ヒストリー

↓混沌なる者の槍カスタマイズ↓
ネームド

デコ
ヒストリー

↓混沌なる者の槍カスタマイズ↓
ネームド

デコ
ヒストリー

↓混沌なる者の槍カスタマイズ↓
ネームド

デコ
ヒストリー

↓↓常備化一般アイテム↓↓
先生のリボン（思い出の一品）

↓↓シナリオ中入手アイテム↓↓

超越的能力

【超越】快楽の香気(ｲｰｼﾞｰﾌｪｲｶｰ)

道化の出し物

1

★

★

-

-

1

常時

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

至近

至近

至近

自身

効果

自身

自動

自動

自動

-

-

-

ＬＶ個選択したｲｰｼﾞｰはｵｰｳﾞｧｰﾄﾞにも効果を発揮する

嗅ぐだけで恍惚とする快楽物質を散布する

ｴﾌｪｸﾄの外見を他ｴﾌｪｸﾄにする
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