
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

八重樫　匠(やえがし　たくみ)

オルクス
ハヌマーン

医者

25

探求

天涯孤独

妄想

被害者

医者

男

31

忘却

1
2
2
3

0
0
0
1

0
2
0
1

１ 4
1
9
2
5

24
20
20
25
50

1
1 21

学問4 1

　　 0

0 0

実験体(ロストナンバー)
アルフレッドJコードウェル

理解者
犯人

執着
慈愛
執着

恐怖
偏愛
憎悪

思い出の一品
応急手当キット

制服:白衣

14 5

ワーディング

リザレクト

エンジェルボイス

導きの華

要の陣形

妖精の手

援護の風

不可視の領域

猫の道

★

0

3

5

3

1

2

1

★

-

1d10

4

4

3

4

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

自動

自動

視界

-

視界

視界

3体

視界

視界

至近

至近

シーン

自身

単体

単体

選択

単体

単体

効果

効果

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C-1　判定ダイス＋LV

メジャーの達成値を＋LV×2

対象を変更する　1シナリオLV回

ダイス目を一つ10に変更　1シナリオLV回

判定ダイス＋LV

特定の領域を隠蔽する

近道を形成する

UGN勤務の専門医である
毎日の激務のなか癒しが欲しい！！
暇な時間は気まぐれで事件の調査を手伝うことがある。
でも暇ってあるのかな

支援大好き！でも闘いは嫌い。でも、他人が傷ついていくのはもっと嫌い。
だから前線に出て癒してあげなくちゃ

多分ドM

100↓
C-1　ダイス＋5　達成値を＋10

100↑
C-1　ダイス＋7　達成値を＋12
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