
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

トリシア・サンドラ

マナフレア

射手

13

2340

溢れるマナ、マナの手

女 不明

8

6

4

10 23 41 + 1 7

12 17 37 6

11 13 30 5

12 7 25 4

8 8 20 3

9 5 18 3

シューター

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

ライダー

アーティザン13

1

7

1

3

13

6

武器習熟A/ボウ

防具習熟A/非金属鎧

武器習熟S/ボウ

射手の体術

影矢

防具習熟S/非金属鎧

防具の達人

IB31

IB31

IB31

IB29

IB36

IB32

IB32

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

魔法文明語

○

○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

アンチボディ

マッスルベアー

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

ジャイアントアーム

モラル

高所攻撃

探索指令

HP強化

攻撃阻害

超高所攻撃

人馬一体

魔法指示

特殊能力解放

獅子奮迅

極高所攻撃

特殊能力完全開放

バランス

超攻撃阻害

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

回避増強

能力値増強

誤射防止

能力値増強

回避超増強

戦場把握

0

0

0

13 20 19 18

アストラルガード

エンハンスダンパーAC

6

16

1

3

23

7

1

8シューター

スイフトボウ+1

サイレントグリムリーパー

ダブルストリング+1

2h

2h

3h

10

12 1

20 -1

20

21

19

10 21 25

10 22 32

10 22 45

3 37 111 23 8 66

16/4 0 17 16 59

アーティザンハット/2

知力魔印

敏捷魔印

ポーションインジェクター

えびらA

器用指輪

ティルティウスマヌス

ディスプレイサーガジェット/えびらC

えびら/B

器用指輪

誤射防止、戦場把握

デクスタリティポーション入り

通常矢*24

影潜みの矢*12+魔力矢*12

魔力矢*6+影潜みの矢*12+念動の矢*6

「あんたのことなんて知らないわよ」
「私だって自分のことを知ってるわけじゃないんだから」

［設定］
神へのきざはし付近の遺跡でエンジェルリングによって騎竜共々眠っていた少女。
記憶の混濁は激しいが、魔剣"博物誌"と呼ばれるものに関わっていたことを覚えている。
つっけんどんで高圧的な物言いが多いが、同時に責任感が強く物事を抱え込みがち。

かつてフェンディル魔法王国に所属していたものの、当時の記憶の殆どを失っており、常識に疎い。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

トリシア・サンドラ

○冒険道具

冒険者セット

○消耗品

MCC3点x6

器用指輪x3

保存食x4

○弾薬

通常矢x6

影潜みの矢x24

魔力矢x18

念動の矢x6

○騎獣関係

騎獣契約証/スカイバイク

騎獣契約証/レッサードラゴン/炎

騎獣縮小の札Ⅲ

タフネスの輪x4

騎獣用甲冑x2

陽光の魔符+1x2

陽光の魔符+2x2

月光の魔符+1x2

月光の魔符+2x2

運命の楽譜/モラル

ミュージックシェル

カードシューター

マテリアルカード緑Ax5

マテリアルカード赤Ax5

マテリアルカード金Ax5

○消費物

器用指輪

竜牙の矢（作成）

工房使用料x7

影潜みの矢x8
31990

ドーザコット潜弓道

致命の二矢・雪颪

クウェラン闇弓術改式

三首蛟

クウェラン闇弓術

守陣貫闇弓之弓

魔力滅闇弓之弓

サイレントグリムリーパー

ファイラステン流ミエラ派

エンハンスダンパー

50

30

50

30

50

50

50

50

50

20

50

20

100

150

1368 2118
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