
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

モンタナ

リルドラケン

野伏

9

3140

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

男 20

大きな挫折をしたことがある
田舎で育った
苦手な動物がいる（いた）

6

11

8

5 5 2 18 3

11 1 18 3

11 6 28 + 2 5

14 5 30 5

2 10 1

9 9 26 4

ファイター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

アーティザン

アリストクラシー

9

5

5

1

5

1

タフネス

治癒適性

斬り返し

かばう

頑強

防具習熟S/盾

超頑強

武器習熟A/アックス

防具習熟A/盾

練体の極意

スローイング

かいくぐり

魔器習熟A

魔器習熟S

2122

2122

1-286

IB36

IB29

1-282

2-228

1-281

1-282

2-231

2-228

IB29

AG43

AG43

9 12 12 14

0

0

0

ミスリルプレート

ホブライトシールド

24

15

12

11

4

4

27ファイター

アックス 1H 30 12 11 15 30

3 20 60 12 27 87

0/× 0 15 14 26

勇者の証 体

器用の魔紋

セービングマント

月光の指輪

ブラックベルト

筋力の魔紋

アルケミーキット

野伏のドミネーターズマント

陽光の指輪HP増強x2

魔法軽減x3

HP増強x2

昔自分が住んでいた村が魔獣に襲われその魔獣と戦ったが、いくら武器を振っても魔獣に当たらず、永遠と魔獣からの攻撃を食らい続けた。
が思いのほかダメージを食らうことなく、攻撃するよりも仲間を守る盾になった方がいいと考え、今では村をでて冒険者となり自分のみで生
計を立てることができないために強い冒険者を求めて放浪中



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

モンタナ

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベア

ストロングブラッド

デーモンフィンガー

バークメイル

流麗なる俊陣Ⅱ：陽炎

強靭なる丈陣Ⅱ：精定

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

防護点増強

命中増強

C値増強

魔法軽減

防護点特化

命中超増強

抵抗力増強

C値増強

防護点超増強

魔法軽減

クラウゼ流一刀覇王剣

野伏マント　どみねーた

防具　専用

180

20

50

379 629

冒険者セット

保存食（7日）x2

薬師セット

アウェークポーションx5

魔香草x18

賦術B 緑x4

インドPx5

セージ道具

37033
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