
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

カミュ

シャドウ

密偵

8

110

暗視/月光の守り

男 14

告白されたことがある
罪を犯したことがある
物心ついた時には独りだった

16

7

4

6 2 24 4

6 4 1 27 4

5 1 13 2

6 13 2

7 1 12 2

4 8 1

フェンサー

スカウト

アルケミスト

8

3

2

両手利き

双撃

二刀流

武器習熟/ソード

223

219

221

221

交易共通語

魔動機文明語

シャドウ語

○ ○

○ ○

○ ○

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

0

0

8 12 12 10

0

クロースアーマー 1

12

2

2フェンサー

ショートソード

ショートソード

1H

1H

5

5

12

12

9 11 5

9 11 5

3 27 81 12 2 37

0/× 7 10 13 8

組み紐

耳飾り銀製

幸運のお守り

ハーフマントフード付き

俊足の指輪

アルケミーキット

ロングブーツ

手袋

宗匠の腕輪

緋いの

片方は亡くなった恋人の遺体がつけてる

戦利品判定＋１

敏捷+1　割れば＋13 器用+2　割れば＋14

シャドウの盗賊
物心つく前に両親は戦死、自身も食い扶持を稼ぐ為に幼い頃より傭兵として戦場へ
その際なんやかんやあって、淡い想いを抱いていた少女を戦場で無惨に失う
好きな子の死、かつその子のグロテスクな状態での告白などでもういろいろと発狂して仲間殺しをしてしまい、
今は独り逃げるように旅をしている
だいぶ根暗で守れないことがトラウマ
差別とか興味ない
蛮族だろーがなんだろが友とみとめればなんだって関係ない



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

カミュ

冒険者セット

スカウトツール

保存食一週間分

ベルトポーチ

アウェイクポーション

リストバンド

聖印

操霊術師の念石　ネックレス

保存食(ドライフルーツ)

マテリアルカード赤Bx5

マテリアルカード赤Ax3

マテリアルカード赤S

マテリアルカード金Bx10

マテリアルカード金Ax3

マテリアルカード金Sx2

4004
97 97
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