
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

葉山孝太郎

サラマンダー
ブラム＝ストーカー

UGNチルドレンA

18

生誕

天涯孤独

嫌悪

古強者

高校生

男

32

友人

3
2
2
1

1
0
0
0

0
0
0
0

1 5
2
2
1

32
6
6
11
22

4 1
1

5

UGN 2

ダメージグローブ 　　 0

0 0

Dロイス：対抗種
Dロイス：精鋭

枯野 望
朔夜

符山安志
スカードネイルタイタス

春々逝　三香

友情
好奇心
有為

信頼

不安
不安
食傷

偏愛

2

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ｻﾗﾏﾝﾀﾞｰ

炎神の怒り

渇きの主

煉獄魔神

災いの魔剣

★

0

2

3

1

3

2

★

-

1d10

2

3

4

3

2d10

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

至近

-

武器

シーン

自身

-

単体

-

単体

自動

自動

-

対決

対決

対決

-

↓100

ﾘﾐｯﾄ

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

判定D+[LV+1]。HP-３消費。

装甲無視。HP+[LV*4]。素手or赫き剣のみ。

攻撃力+[LV*3]。炎神の怒りデメ無効。

攻撃力＋[現在ＨＰ-Ｘ]（HP1まで)。１シナリオ１回。

物心ついたときから、ＵＧＮチルドレンとして育ってきた少年。
幼少時に施設を訪れたコードウェル博士の教えを受け、『対抗種』の能力を制御する術を身につける。
その後、一戦闘員として各地で活躍し、面影島事件での功績で一時は本部直属のエージェントにまで昇格するも、『コードウェル博士の帰還』でそれまで支えと
なってきたＵＧＮへの信頼が揺らいでしまう。
現在はエージェントを辞め、イリーガルとしてＵＧＮに協力しつつ、かつては縁がないものだと思っていた日常で暮らしている。

“この身はただ、烈火のように”――されど、火はやがて燃え尽き朽ち果てる。
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