
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ラリ = ベルネット

ドワーフ

薬師

7

980

暗視、剣の加護/炎身

女 43

誰かを救ったことがある
恥ずかしい癖を持っている
近所では一番の物知りだった

6

8

6

17 8 31 + 1 5

1 7 1

4 1 13 2

9 2 19 3

5 2 13 + 1 2

8 3 17 2

シューター

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

1

7

3

5

4

治癒適性

不屈

精密射撃

スローイング

両手利き

双撃

2122

2123

IB30

IB30

IB32

IB30

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

ｷｬｯﾂｱｲ

ｱﾝﾁﾎﾞﾃﾞｨ

ｽﾄﾛﾝｸﾞﾌﾞﾗｯﾄﾞ

ﾒﾃﾞｨﾃｰｼｮﾝ

ｽﾌｨﾝｸｽﾉﾚｯｼﾞ

パラライズミスト

バークメイル

ヴぉぱ

0

0

0

1 6 2 3

クロースアーマー

0

2

2

ストーン

ナイフ

マレットx4個

射程10m　　5個　適度に拾っておく(´ω`)

射程10m

射程10m　　マレットx4個分の値段

1H投

1H投

1H投

1

1

1 1

6

6

7

12 3 6

10 3 1

12 3 6

3 7 21 0 2 40

5 0 10 9 17

サバイバルコート

能力増強の指輪(知力) 能力増強の指輪(器用)

***************************************************************************************************************
目の下にクマをこしらえたドワーフの女、マイペースに薬の事だけ考えるのが一番の楽しみ
薬師として仕事しつつ、趣味で薬の調合中に破裂種の取り扱いにミスって工房が吹き飛び一文無しに
ただいま冒険者に転落して復興を目指すところ_(´ཀ`」 ∠)_

恥ずかしい趣味？教える訳無いじゃんっ！！

■一般技能



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ラリ = ベルネット

『架け橋のエンブレム』

冒険者セット

　　┗水袋（追加分x2

保存食お徳用x10

耳栓

イフリートの髭x11

救命草x5

魔香草x3

ポーションボールx10

☆以下ﾎﾞｰﾙ加工済み

★ヒーリングポーションﾎﾞｰﾙ+1x10

★魔香水ﾎﾞｰﾙx6

★アウェイクポーションﾎﾞｰﾙx2

救命草x6

ファニーア魔香草x15

▼賦術用

マテリアルカード緑Bx20

マテリアルカード緑Ax10

マテリアルカード赤Ax10

▼製造　　　　　　　　　　　　　　　▼

＝工房使用料＝x30

熱狂の酒x10

　┗※冬狼眼(剥ぎ取り半額)

▼消費

救命草

マテリアルカード緑Bx19

マテリアルカード緑Ax16

指輪x4

補助金x2000

★ヒーリングポーションﾎﾞｰﾙx31

9309
320 320
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