
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ルゥ

ライカンスロープ

斥候

15

4710

暗視/獣人の力/獣化/弱点(銀+3)

♀ 23

情にほだされた
第一の剣の神に入信を迫られたことがある
人族の社会構造に興味がある

7

8

7

9 28 44 + 14 9

15 29 51 + 14 10

9 22 39 + 12 8

14 22 44 + 12 9

8 12 27 + 12 6

10 7 24 + 12 6

ファイター

スカウト

レンジャー

エンハンサー

グリモワール

15

12

9

6

4

タフネス

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

武器習熟A/フレイル

全力攻撃

防具習熟A/非金属鎧

武器習熟S/フレイル

防具習熟S/非金属鎧

防具の達人

なぎ払い

武器の達人

痛撃

切り払い

2122

3143

2120

2123

2120

3143

2122

2123

2123

IB31

IB36

IB31

IB31

IB32

IB32

IB38

IB31

FC26

FC26

交易共通語

汎用蛮族語

魔法文明語

ライカンスロープ語

○ ○

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

ストロングブラッド

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

15 24 25 23

0

0

0

オーサムエンデュアラー

エリプソイド

18

6

+1

2

28

11

3

3

22ファイター

スリーハンドグルスマキア+2

ナインテイル

デーモンスレッシャー

デーモンスレッシャー

OM+3ダブルイール+1

OM+3ダブルイール+1

魔法の武器+2、イグニダイト加工　〈緑マテリア〉最大HP-30で▽連続攻撃Ⅱ

魔法の武器+1　魔神は生命力判定を行い失敗した場合、転倒+回避-1(累積)

魔法の武器+1　魔神は生命力判定を行い失敗した場合、転倒+回避-1(累積)

オーダーメイド+3

オーダーメイド+3

3H

1Ｈ

1H

1H

1H

1H

39 +1

7

24

24

15

15

25

24

24

24

24

24

9 27 94

11 23 17

9 27 34

9 27 34

9 27 25

9 27 25

3 65 195 28 22 118

4 26 26 25 50

秘奥魔法 4 10

疾風の魔紋

通辞の耳飾り

疾風の魔紋

ポーションインジェクター

ウェポンホルダー改

正しき信念のリング

ブラックベルト

サイレントシューズ

宗匠の魔紋

操りの腕輪

テルティウスマヌス

済

魔動機文明語、妖精語、ﾄﾞﾚｲｸ語、巨人語、ﾄﾞﾗｺﾞﾝ語

補助動作でポーション補給※満月ポーション

2つまで武器や盾を収納できる

精神抵抗+2

防護点+1　※多機能化

隠密判定に+2

見えない手を1本　※魔導書用

「用法：3H」の武器を使用可能にする

【レギュレーション】
　使用可能種族：「穢れ４点種族」「魔動天使」を除くすべて
　使用可能技能：すべて（第二の剣信仰は要相談・自己責任）
　能力値：３回振り　　※ポイント割り振り可
　経験点：＋70,190（総計54,000）
　所持金：＋380,000（総計381,200）
　名誉点：2000（＋α）
　成長：６３回　　※ダイス・平均表どちらでも可

ＧＭ（豊）：２０話のリザルト分があるので、上乗せで渡して最終調整をしてもらえればと思いますｗ
経験点：+4360（総獲得経験点74500）報酬：+30,000（総額410,000）成長：＋３回（総計66回）名誉点：+150（総合計名誉点2,150



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ルゥ

冒険者セット

スカウト用ツール

鉄煙管

刻み煙草x350

入門の魔導書

幸運のお守り

　　　　　　　【消耗品】

ファニーア救命草x20

ファニーア魔香草x20

ヒーリングポーション+1x100

魔香水x30

アウェイクポーションx5

フルムーンポーションx60

スカーレットポーションx30

デクスタリティポーションx50

アンチマジックポーションx20

熱狂の酒

魔晶石(3点)x400

マナチャージクリスタル(5点)x4

陽光の魔符+2x15

月光の魔符+2x10

魔法のスクロール(ﾃﾝﾎﾟﾗﾘｨ･ﾘｻﾞﾚｸｼｮﾝ)

　　　　　　　【加工】

魔法の武器+1x4

多機能ベルト

魔法の武器+2

イグニダイト加工

修繕費

　　　　　　　【予備】

巧みの指輪

俊足の指輪x3

疾風の魔紋x10

ナインテイルx6

宗匠の魔紋x10

ティンダーしっぽ

　　　　　　　【販売】

タイタンフレイル+2
159257

専用化　※ブラックベルト

専用化　※ポーションインジェクター

名誉人族

鉄煙管

多機能ベルト

アゴウ重鎚破闘術　入門

《重破・骨喰み》

《轟破・地断ち》

《爆破・神鳴り》

コネクション：エ＝ゲン

専用化　※タイタンフレイル+2(喪失中)

タラディトゥ三手攻法　入門

＜テルティウスマヌス＞

50

50

250

20

20

50

20

30

50

100

50

50

20

100

50

50

20

10

2475 3415
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