
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ネージュ

魔動天使

魔動天使

15

160

暗視、鋼鉄の翼、新たな契約の絆、造られし強さ

女 3

家族を知らない
許されない恋をしていた

9

9

9

9 6 24 4

9 5 -6 17 + 1 3

9 1 19 3

4 3 16 2

9 8 26 + 2 4

10 11 30 5

ファイター

プリースト/ル=ロウド

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

15

2

4

7

9

6

5

10

タフネス

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

治癒適性

不屈

ポーションマスター

かばう

鉄壁

マルチガード

魔力撃

全力攻撃

魔力撃強化

ガーディアン

頑強

2122

3143

2120

2123

2122

2123

2123

IB36

IB30

IB32

IB39

IB36

IB32

IB29

IB29

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

ストロングブラッド

スフィンクスノレッジ

デーモンフィンガー

高所攻撃

チャージ

攻撃阻害

騎獣強化

人馬一体

超高所攻撃

MP譲渡

特殊能力開放

ＨＰ強化

縦横無尽

バークメイル

クリティカルレイ

ヴォーパルウエポン

パラライズミスト

イニシアチブブースト

15 19 18 18

0

0

0

魔動天使鎧

魔動天使盾

15

15

1

1

20

8

1

11ファイター

魔動天使槍

魔動天使槍
魔法の武器。魔導天使専用、階位の上昇に比例して強化、エンジェルスフィアを鞘として使用可能

魔法の武器。魔導天使専用、階位の上昇に比例して強化、エンジェルスフィアを鞘として使用可能

1H

2H

15 2

15 3

21

22

9 19 35

9 19 40

3 18 54 20 11 102

14/× 10 18 23 50

神聖魔法

魔動機術

2

4

7

9

マギスフィア小

石人の耳飾り

紅の眼鏡

ポーションインジェクター

野伏のドミネイターズマント

知力の腕輪

多機能ブラックベルト

軽業のブーツ

ポーションインジェクター

マギスフィア中

敏捷の指輪

アルケミーキット

エンジェルスフィア

OP:ターゲットサイト

OP:オートガード

角+1

１、九識覚醒：５０ｍ以内にいる気絶、睡眠状態の対象１体を即座に覚醒させる。気絶状態の場合ＨＰは１に(主動作型)
２、銀鋼装殻：魔動天使が物理ダメージを受けたとき、その適用ダメージを「０」に変更します。この能力は１日に１回しか使えません。鎧
防護点＋１
３、疾風舞闘：宣言すると１８ラウンドの間<魔動天使槍>による近接攻撃が命中した場合、同じ対象にもう１回攻撃できます。２回目の攻撃
が命中しても、この効果はありません。この効果は<魔動天使槍>を「用法：１Ｈ」で使用したときのみ効果があります。この能力を宣言した
場合ＭＰ３点を消費します。槍威力＋５
４、葬槍駆天：「用法：１Ｈ」を「用法：１Ｈ投げ」「射程：１０ｍ」の投擲武器として扱えます。槍命中力＋１
５、飛喋乱舞：＜魔動天使槍＞の宣言すると１８ラウンドの間、１回の主動作で<魔動天使槍>による近接攻撃を２回行えます。対象は攻撃ご
とに選べます。この効果は、<魔動天使槍>を「用法：２Ｈ」で使用したときのみ効果があります。この能力を宣言した場合、ＭＰ３点を消費



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ネージュ

冒険者セット

保存食x5

ヒーリングポーションx4

魔香水x5

スカーレットポーションx5

デクスタリティポーションx5

タフネスポーションx5

アンチマジックポーションx3

熱狂の酒x4

ウィッチポーションx15

背水のネックレス

ポーションインジェクター

ポーションインジェクター

ポーションインジェクター

ポーションインジェクター

ポーションインジェクター

マナチャージクリスタル

3点魔晶石x15

7点魔晶石x5

剣のかけらx39

ス=ルグナーク毒酒

緑Bx20

緑Ax10

緑Sx4

金Bx9

金Ax5

金Sx5

金SSx3

赤Sx5

陽光の魔符+1x3

月光の魔符+1x3

陽光の魔符+2x3

月光の魔符+2x2

陽光の魔符+3x2

月光の魔符+3x2

敏捷の指輪x4

器用の指輪x2

私服

インスタンスクロノグラス

ディバインホース騎獣専有証

ディバインホース

騎獣縮小の札Ⅲx2

防寒着

聖印

正しき信念のリング

99

ブラックベルト多機能化

多機能ブラックベルト名誉化

アルケミーキット名誉化

【アゴウ重鎚破闘術】入門

《重破・骨喰み》

《轟破・地断ち》

《爆破・神鳴り》

《禍津・罪打ち》

【バルナッド英雄庭流派・討神舞踏剣】入門

＜我が舞は水の如く、全てを流して止まん！討神舞踏剣・紅水流舞＞

＜我が舞は水の如く、全てを流して止まん！討神舞踏剣・紅水流舞＞

20

50

50

50

20

30

50

20

50

20

30

50

150

30

20

25 665
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