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一条流星と死んだお父さんがベルトさん
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ガード時、+1d

白兵攻撃の攻撃力を+[Lv*2]

ダメージロール直前に使用。カバーリングを行う。

ガード時、相手に[Lv*3]ダメージ。1ラウンドに1回。

天候とか予期する

体型維持する。絶食しても死なない

暗いところもよく見える

顔と姿を変える

ウォールウォーキング

一条流星と死んだお父さんがベルトさん

■あらすじ
数ヶ月前に行方不明になった父親が、S岡にて発見された。向かったところ、そこには父親の死体と、父親の記憶を持ったベルトの形のRBがいた。
そのRBは言った。
「良かったな流星(すてら)！　これでお前もヒーローだ！」
その言葉に彼女は大いに喜んだ。彼女はすでに母親も失っており、つまり両親を失ったことになる。
だから、ヒーローになれる。だってヒーローはそういうものだから。
平和のために、何もかも失って戦うのがヒーローだ。
さあ、今日からヒーローを始めよう。

■一条 流星
いちじょう すてら。13歳の女の子。
3歳のときに母親が死亡している。
小さい頃から父親に「平和のために苦しみながら戦うのがヒーロー」「ヒーローであることは幸福である」「お前はヒーローになるために生まれてきた」と教育
されたため、苦痛を受けてなお戦うヒーローになろうとする。
教育の結果、ヒーローとして戦う以外の喜び・楽しみをほとんど知らない。

ヒーローになるための特訓として電撃を身体に流されたり毒を飲まされたりしたことがある。
虐待じゃないよ。特訓だからね。本人も納得してるからね。問題ないね。
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