
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

FH餓鬼　陸洞(うえき　りくどう)

ブラム＝ストーカー
エグザイル

UGNエージェントA

??

死 自傷

男

37

3
3
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

4
3
1
1

64
7
7
12
24

1 1
1 2

UGN 1

槍
10dx@8-1 (80%)
11dx@8-1 (100%)

　　
白兵
白兵

0
8r-1
8r-1

1
4
4

5
5

5+HP

命中-1
CL+貪欲

CL+貪欲+災いの魔剣

0 0

Dロイス:屍人
不死の呪い

護崎 代代(もりさき よしろ)
藤乃　葉奈（ふじの　はな）
久地川 涙(くちがわ るい)
古迹 六重(こあと りくえ)

傾倒

有為
連帯感
連帯感
連帯感

嫌悪

無関心
無関心
無関心
無関心

槍

6

ワーディング

リザレクト

CL:エグザイル

異形の刻印

貪欲なる拳

赤河の支配者

不死者の恩寵

災いの魔剣

生体侵入

★

0

2

7

3

1

2

3

★

-

1d10

2

-

3

2

5

2d10

オート

気絶時

メジャー

常時

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

至近

武器

至近

至近

武器

シーン

自身

-

自身

-

自身

自身

単体

自動

自動

-

自動

対決

自動

自動

対決

-

↓100

-

-

-

-

-

100%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV

最大HP+[LVx5]。基本侵蝕+3

白兵ダイス+[LV+1]個

ダメージ-[1D+LVx2]点

HPを[(LV+2)D+【肉体】]点回復

HPを1にする。攻+[失ったHP](最大LVx10)

市内で活動する"何でも屋"
基本的に荒事専門であり、そういった仕事を優先して受ける理由は「死にたいから」

過去に、"不死の呪い"をかけられており、いくら肉体を気付つけられても死ぬことが出来ない。
彼は今日も魂の安寧を得るために戦い続ける。
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