
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

御剣旭

エグザイル
オルクス

FHエージェントA

素体 闘争 32

2
2
1
3

1
0
0
0

3
2
1
3

27
5
5
10
20

15 1
1 10 10

FH 1

　　 0

0 0

医療トランク

26

ワーディング

リザレクト

力場の形成

形状変化：剛

異形の祭典

オールレンジ

伸縮腕

死神の精度

怒涛の大蛇

塞がれた世界

大地の加護

完全なる世界

ヒュドラの怒り

妖精の手

力の法則

★

0

5

5

4

5

3

2

★

3

5

3

5

3

3

-

1d10

3

3

3

2

2

4

4

3

2

5

4

4

4

オート

気絶時

セット

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

セット

オート

オート

視界

-

視界

至近

武器

視界

武器

視界

至近

視界

視界

シーン

自身

単体

自身

LV＋1

単体

シーン（選択）

自身

単体

単体

自動

自動

シンドローム

白兵

白兵

白兵

白兵

シンドローム

シンドローム

シンドローム

-

↓100

リミット

リミット

100↑

100↑

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

「呵呵！　そういう威勢の良いやつは嫌いじゃねえぜ！！」
命令違反、神出鬼没、気分屋――様々なレッテルを貼られているFHマスターエージェント。余分な殺人は好まず、彼が求めているのはいつだって熱い戦い。彼曰
く、ジャームとの戦いは燃える物がなく、ジャームを生物として認識していない。彼はいつだって燃える戦いを求めているのか、彼と相対したオーヴァード達を
殺しはせず、彼らが成長するのを待っている。
彼が好きな人間は、威勢がいい大馬鹿。もしくは諦めの悪い奴。そこに人間の輝きを見出しているから。
気分屋であるが、彼に一度気に入ってもらえば力を貸してくれる。特に集団戦を得意としており、彼は一騎当千、いや一騎当国並の活躍を見せてくれるだろう。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

御剣旭 ★
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