
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シルバ・オリンピア

ミアキス

剣士

14

4820

暗視、猫変化、獣性の発露

女性 15

孤児で今の師匠に拾われた
とあることがきっかけで師匠の九死に一生を救い、２～３年ほどパートナーに。後に師匠がシルバをミアキスと知る
師匠が引退後、屋敷のお嬢様の護衛役に。村の開拓の話しを聞き、自分もみんなの為にと思い、参加。

16

7

2

5 8 4 33 + 2 5

12 21 49 + 2 8

6 15 28 + 2 5

8 4 19 3

16 4 22 3

8 7 17 2

ファイター

フェンサー

プリースト/ヒューレ

スカウト

レンジャー

エンハンサー

14

1

3

9

9

8

タフネス

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

不屈

ポーションマスター

両手利き

武器習熟A/ソード

二刀流

頑強

武器習熟S/ソード

武器の達人

命中強化

2122

3143

2120

2123

2120

2122

2123

2123

223

IB31

IB30

IB29

IB31

IB31

IB32

交易共通語

ミアキス語

○ ○

○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

ビートルスキン

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

リカバリィ

ジャイアントアーム

14 19 22 19

0

1 6 9 6

0

ハードレザー 13

22

4

4ファイター

サーベル

サーベル

ディフェンダー[12/1]

ディフェンダー[12/1]

フィッシャーマンソード

山紫

水明

1H

1H

1H

1H

1H

１H

1H

10

10

12

12

6

15

15

20

20

20

20

20

21

21

10 22 10

10 22 10

10 22 17

10 22 17

9 22 11

10 25 25

10 25 25

3 51 153 22 4 88

0/× 17 17 16 28

神聖魔法 3 6

セーフティーメット

誓いのアンクレット

黒の眼帯

血水晶のチョーカー

野伏のそよふきマント

能力増強の腕輪

血晶石の腹帯

軽業のブーツ

ディスプレイサーガジェット（能力増強の腕輪）

聖印

リトルウィング

能力増強の腕輪

大ダメージのピンチを一度だけ無効化

エクセルの居場所がわかる（左耳）

外すと６ラウンドの間、知覚魔法を得る

装備時HPー５　砕くとHP＋２０

射撃に対して回避＋１

器用度

ダメージ１０分の１をMPに（持ち越し不可）

転倒しなくなる

筋力

落下ダメージ－２０

敏捷度

真面目で明るい性格で基本は「ですます」口調。しかし、ミアキスの性かたまにいたずら心も芽生える時も…。
「明るいことは良いことですよ」と師匠に褒められたことがあるので、なるべく明るくいようと心がけてる。
食べることが好きで特に肉や魚が好き。果物も好きで大体の食べ物が好き。ただしお酒は苦手（１口舐めただけで酔っ払う）ただいまお酒に
慣れる為に勉強中。
食べ物をくれる人には懐く、懐くというか餌付けに近い。撫でられるの好き、基本人肌好き。ただし尻尾を強く握られるのは苦手。
料理は煮るか焼くしか出来ないので、狩ってきた時は誰かにお願いすることが多々ある。（将来的に出来たら良いなーっというのは考えてい
る）
寒いのは苦手で姉から貰ったマフラーを常に巻いている。

以下、設定。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シルバ・オリンピア

冒険者セット

食器セット

保存食（一週間）x10

スカウトツール

アウェイクポーションx10

着替えセット

宿泊費x10

歩ける寝袋（自宅用）

オルゴール

赤い封蝋のサカロスの蒸留酒

ぬいぐるみ（LLサイズ）

写真立て

天然石の首飾り

天然石の髪飾り

普段着

お土産パン

水着

返却

名誉店事業

魔晶石（１）

融資事業

魔晶石（６）x3

魔晶石（９）x3

誓いのアンクレット

快眠の寝具

事業損失

通話のピアス

魔晶石（３）x5

そよふきマント

事業損失

事業損失

能力増強の腕輪x2

能力増強の腕輪x3

ファイナンス（融資事業）

魔晶石（３）x100

名誉点事業

陽光の魔符x5

陽光の魔符x2

魔香草x30

空間固定の棒

翡翠のバッヂ

月光の魔符x5

月光の魔符x2

魔香水x30

ヒーリングポーションx30

スカーレットポーションx5

トリートポーションx5

デクスタリティポーションx10

熱狂の酒x3

血水晶のチョーカーx5

78803

釣り人

操縦士見習い

釣り名人

腕利き操縦士

ねこ

山紫（専用化）

水明（専用化）

野伏化

5

5

5

10

5

50

50

20

1960 2110
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