
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

二宮 優（にみや ゆう）

オルクス
ソラリス

UGN支部長A

不明

渇望

天涯孤独

飢餓

秘密

UGN支部長

男

31

殺意

0
1
2
5

1
0
0
0

0
1
2
0

1
2
4
5

26
8
8
13
26

1
1 1

UGN2 1

領域の加護+戦乙女の導き
領域の加護+戦乙女の導き+狂戦士
領域の加護+戦乙女の導き+狂戦士+要の陣形

　　
　　
　　
　　

0
0
0
0

浸食率+4 攻撃力+11 ダイス+3個
浸食率+9 攻撃力+11 ダイス+9個 C値-1
浸食率+12 攻撃力+11 ダイス+9個 C値-1

0 0

指導者
与儀 大介
桐谷 雄吾

UGN

有為
誠意

連帯感

不信感
隔意
不安

12

ワーディング

リザレクト

狂戦士

要の陣形

戦乙女の導き

領域の加護

★

0

3

3

3

3

★

-

1d10

5

3

2

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

視界

-

視界

視界

シーン

自身

単体

3体

単体

単体

自動

自動

自動

-

自動

自動

-

↓100

80%

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-(下限値6)。判定ダイス+[Lv×2]

対象を3体に変更。シナリオLv回まで。

対象が次に行うメジャーアクションのダイスを+Lv個。攻撃力+5。

対象が次に行うメジャーアクションの攻撃力+[Lv×2]。

見た目は少年だが実際年齢は不明。侮られやすい容姿と態度は人の本質を暴くため。
トレートール…「三杯目のおかわり」。オーヴァードも非オーヴァードも等しく人であり欲深い生き物。欲のおかわりに際限はない。
そんなおかわりは三杯目まで。物事の道理などを無視し無条件に甘やかす行動は、それに甘んじることなく自分自身の力で何かを掴み取ろうとできる人間を見つ
けるための篩。優秀な人材をそうして見つけていく。
道徳や秩序は考えないものとして、強い意志を持つ人材が力とは関係なく、強く優れていると思っている。芯の無い者が嫌い。

シナリオ「World End Juvenile」+15
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