
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

カルロッタ

センティアン

神学者

15

2770

刻まれし聖印、神の恩寵、神の御名と共に

男 2歳(外見は11、2歳)

受肉したが、使命を思い出せない
食事をすることが好きだ
受肉した時、何も着ていなかった

6

11

9

5 8 19 3

9 3 18 3

4 7 22 3

11 13 35 5

12 12 33 + 1 5

10 16 35 5

プリースト/フェトル

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

15

9

9

5

3

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

魔法拡大/時間

MP軽減/プリースト

防具習熟/非金属鎧

防具習熟S/非金属鎧

ダブルキャスト

防具の達人

魔晶石の達人

IB34

2122

2123

2123

2120

2121

2123

226

227

223

222

IB32

IB37

IB32

IB32

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

ミアキス語

ソレイユ語

ノスフェラトゥ語

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

ビートルスキン

オウルビジョン

アンチボディ

ストロングブラッド

スフィンクスノレッジ

パラライズミスト

クラッシュファング

クリティカルレイ

0

0

0

0

アストラルガード

ミスリルシールド

6

8

1

1

2

7

2

3

12

3 18 54 2 12 77

14 0 20 22 82

神聖魔法 15 22

聖王の冠

Rバッジ

差配の宝冠(ディスプレイサーガジェット)

血水晶のチョーカー

リトルウィング

知識の指輪

血晶石の腹帯

アルケミーキット

翡翠のバッジ

正しき信念のリング

回復魔法で威力表を振った時、１ゾロでも魔力点回復する。

魔法拡大/範囲を自動習得。

回復魔法の回復量決定後対象を選べる。

装備中MHP-５。破壊するとHPを２０点回復する。

落下dmg-20。

dmgを次ラウンドMPに変換

装備任意　生死判定を1度だけ振りなおせる。ただし達成値にー２のバステ 装備欄を使わず装着する場合はこの効果は使用できない

　12歳前後の中性的な容姿の少年。完全に人間に見えるが、神に与えられた使命を果たすべく石像が受肉した慈雨神フェトルのセンティアン
である。
　何らかの使命を帯びているはずであるが、現在その使命をどうしても思い出せない状態に陥っている。
　だがいずれ御心にそって日々を努力していれば状況も変化すると信じ、気楽に生きている。ご飯食べるのが好き。でも不器用で自分ではあ
まり上手く作れない。練習あるのみ。(器用度１)
　基本優しくお気楽ショタ。肉体に刻まれた聖印は左胸。愛称はカル。

　廃墟に遺棄されていたいつのものかも判らない古い少年の石像が受肉したもので、受肉後の大半を付近の小さな村で村民たちの治療、手伝
い、相談相手などをして過ごす。
　新しく派遣された神官が着任した事もあり、一度街に出て冒険者という形で使命の探求に向かおうとした折、領主子息の布告を目にし翡翠
の村に向かうことにした。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

カルロッタ

アヴニール

冒険者セット

着替えセット

食器セット

調理道具セット

薬師道具セット

テント(6人用)

白紙の本

羽ペンとインク　計5g

防寒着

蒸留酒(1瓶)

保存食(一週間分)x2

救命草

アウェイクポーション

魔香草x40

魔香水x30

魔晶石5点x30

魔晶石3点x20

魔晶石3点x8

魔晶石1点x4

マナチャージクリスタル（5点）

緑カードAx20

赤カードAx10

赤カードSx3

金カードAx20

生命の魔符２x3

精神の魔符２x3

知識の腕輪

インテリアニマルサック

収納のブレスレット

名誉点事業：神殿　開設費

生活費x10

保存食x4

保存食一週間分

魔香草x6

魔香水x10

魔晶石1点(取得物)x6

魔晶石3点x11

魔晶石５点x8

緑カードAx12

4/17　ファイナンスへの融資→５/２２引き出し

131113

名誉点事業：神殿

聖王の冠　専用化

血晶石の腹帯　専用化

セービングマント　野伏化

50

50

50

20
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