
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

エリア

ソロリティ

レクイエム

ロマネスク

17

陥穽

25

花園

12
62　手をつなぐ

89　迷子

愛犬

誰かと手をつないでいた。相手はわからないけれど、確かに手の中にあった安心感。手に触れることで安心を得られるなら、せめて今いる仲間とも手をつないでいたい。冷たい手でもぬくもりは感じられるから。

はぐれてしまって一人きり。あなたは何もわからないまま、泣きながら彷徨う。知らない道、知らない場所。そこは暗闇と同じで。周りにいるのは知らない人ばかり。それでも、あの時は人がいた………。

それは、道路、庭園、川原、公園、あるいは屋内かもしれない。人ではないけれど、自分にはとってもとても大切な家族がいた。その子の鳴き声、息遣い、舌、毛皮の感触、それに名前も。どれもこれもまだ、心の中に、手の中に、残っている。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

”犬”のウィルダー含む
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子守歌

死の手

時計仕掛け

のうみそ

めだま

あご

アドレナリン

本
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アームバイス
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自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

なし
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1～3

0

自身
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舞台上の姉妹全員は好きな攻撃マニューバを｢ラピッド｣で使用してもよい。

射撃攻撃判定の出目+1。

バトルパート中の射撃攻撃判定の出目-1、コスト-1（最低1）。

攻撃マニューバ1つを「ラピッド」で使用可。

改造レベル3のパーツ1つを獲得。

最大行動値+2。

最大行動値+1。

肉弾攻撃１。

最大行動値+1。

たからもの

肉弾攻撃１。

支援１。

移動１。

白兵攻撃1+切断（相手の切断判定+2）。防御不可。

防御1+爆発無効。

射撃攻撃5。

支援2　又は　妨害2。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1。

なし

なし

最大行動値+2　装備箇所にダメージを受ける際、追加で基本パーツ1つ損傷。

移動１。

移動１。
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