
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ユラン・ケプト

ソーサラー

セージ

メイジ

サモナー

ヒューリン

学者

11

男

26

師匠

探索

9
3
0

3

9
3
0

3

8
2
0
1
3

25
8
3
1
12

21
7
2
1
10

19
6
2
1
9

6
2
1

3

80

123

5

フォーマルハウト（伝承武具）

S2サークレット
S2メイジローブ

護りの指輪
真理の書

かに

至近 -2 19 -2

2
3

1 2 1

3 0 3 0 9 13 8

5 5
1 19
3 0 4 12 15 11 8

2 2 2

10 10 2
3 3 2
10 10 2
12 2 14 3
12 2 14 3
12 3 15 4
9 2 11 2
3 3 2

ハチミツ
プラムの名刺

あおいま（使い魔）
あかいま（使い魔）
くろいま（使い魔）

ベルトポーチ
異次元バッグ

Eq：感知のクリスタル
Eq：知力のクリスタル
Eq：敏捷のクリスタル

Eq：精神のクリスタル
大きな目

かに（相当品：ライドニッパー）
└冒険者セット

└キャップライト

小道具入れ
└ドレスブック
└動物王の骨

└ディスカバリーガイド

576121

11

オールラウンド

マジシャンズマイト

マジシャンズマイト

コンセントレイション

フォースブリンガー

ファミリアサポート

コンコーダンス

エリュダイト

マイスター：魔術

デモンズウェブ

ファミリア

エンサイクロペディア

★

1

1

5

1

5

1

1

1

1

1

1

2

1

1

-

-

パッシヴ

パッシヴ

pv

pv

pv

pv

pv

pv

pv

pv

itm

stp

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

MgAtkDmg+5d

Sp+1d

<無>MgAtk：Dmg+20

使い魔：Atk召sklJdg+1d

識別>TgSc、Rg視界

知力Jg一般skl：Ef→Jg+2d

Sp+1d

skl,pow,itmスリップ>Jg-1d~回復

使い魔(2)取得

識別

「ここは俺に任せて先にぐぼぁーッ」
「お兄さんに任せなさーい。こんなもんちょちょいのパーよ」
「人使いが荒い・・・」

魔導武具の研究に携わる家の息子。結構いい歳。
勝手に商品を触ってたら呪われて身の回りから離せなくなった。重いし、見た目怖いし、顔はブサイクになるしでつらい。
女遊びはしないけど、性格は軟派。
「おっかない」が口癖

アガルタの魔術師会所属。エリンディル西方から越してきた。
師匠はグローニャ。でもお門違いなもんで、学術的には全く勉強になってない。
周辺には荷物持ちの印象を持たれている。
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キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユラン・ケプト

└望遠鏡

ポーションホルダー
└HPP
└HPP
└MPP

└毒消し
└万能薬
蘇生薬
蘇生薬
GrHPP
GrHPP

パームワイン

ランチボックス
└果実
└果実
└果実
└果実
└果実

ハウピア
ハウピア
ハウピア
ハウピア
スタンプ

アニマルパクト

クウェリィ

サモン：リヴァイアサン

エグザマイン

トラディショナル

ダブルキャスト

レインボーカラー

ガーディアン

リゼントメント

ラーニング

トリビアリスト

ニゲイト

アイデンティファイ

モンスターロア

1

1

3

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

8-1

15

8

6

mn

mj

mj

mj

mj

mj

mj

ADR

※

※

BJdg

AJdg

pv

pv

20m

20ｍ

20m

30ｍ

自身

自身

Ec

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

単体

自動成功

自動成功

魔術

知力

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

sn1

sn3

sn1

sn1

sc1

sn1

sc1

sc1

召skl（対自以外)Tg場、Rg視

GMに質問

DmgEf：2d+5d+20<無>、スリップ

情報収集Jg>Ref知力、Jg+1d

GMに質問

mjSp*2

属性変更~scE

Dmg-50、使い魔(1)→使用不可

SpAtk：Tg1※、Dmg+100

種族スキル取得、幸運基本値-3

代用判定→知力

Cri打ち消し

鑑定+1d

識別+1d



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユラン・ケプト スマートブレインI

マジックノウリッジ

オピニオン

スマートブレインII

ヒストリー

トレーニング：知力

ベアアップ

スマートブレインIII

ストームソーサリィ

バイタリティ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

ft1

ft1

16

※

pv

pv

BJg

pv

pv

pv

Bbtl

mv

pv

視界

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

sn1

sc1

sn1

Ft>知力Jdg（除Sp）：Ft1~→~d(2)、Rd外

魔術情報知力判定+1d

交渉・説得等の精神判定+1d

Jg+1d、自身以外

歴史情報知力+1d

知力基本値+3

RA精神+1d

使い魔(1)取得、~scE

mj単体Sp：十字1sq、~mprE

MxHP+CL
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