
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フランカ(=ベルグレイス)

ウォーリア

ダンサー ダンサー

ヒューリン

王侯貴族

7

女

18

没落

憧憬

18
6
1

7

18
6
1

7

24
8
2

10

8
2
0

2

8
2
0

2

12
4
1
-1
4

9
3
1

4

84

65

5

ミスリルソード
ステップレイピア
闘士のバンダナ

フェザーアーマー
アダマンチウムバックラー

専心のアミュレット

専心のアミュレット

至近 -1 12 0 0 0 -1 0
至近 0 7 0 0 0 0 0

1 3 -1
9 1
5 -1

7 0 10 0 4 12 12

+1 +1
8 13
9 8 10 17 4 12 10
8 20
2 2 2

2 2 2
7 7 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

4 4
7 7

冒険者セット
バックパック

筆記用具
チョーク

ポーションホルダー
野営道具
筆記用具

ベルトポーチ

万能薬
HPポーション

蘇生薬
緋蒼の聖石指輪

毒消し
毒消し

MPポーション
MPポーション

ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション

太陽のリボン
戦士の環

4642818

13

ハーフブラッド

バッシュ

ロングソードマスタリー

アクロバット

ダンシングヒーロー

ソードダンス

エアリアルレイブ

フェザータップ

ボルテクスアタック

マタドール

ブライトステップ

ミステリアスダンス

クイックステップ

エアリアルステップ

バトルステップ

★

1

1

1

1

1

5

1

1

2

2

1

1

1

2

-

4

なし

なし

なし

5

7

3

なし

4

5

4

5

3

なし

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

判定の直前

マイナー

メジャー

ムーブ

効果参照

判定の直前

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

パッシブ

-

武器

なし

なし

なし

なし

至近

なし

なし

なし

なし

10m

自身

なし

なし

-

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

命中判定

なし

なし

自動成功

自動成功

命中判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

敏捷能力値

自動

自動成功

自動

5

1

1

1

1

5

1

1

5

3

3

1

3

3

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

「武器攻撃」を行い、そのダメージロールに+SLd

「長剣」「両手剣」「槍」から一つ選択し『アームズマスタリー：長剣』のように記述する 選択した武器の《命中》判定に+１d　またこのスキルを同時に複数取得することはできない

猫族となり、キャラクター作成時「敏捷基本値」+３

自身が行う判定の直前に使用し、その判定に+１ｄ　１シーンに１回使用可能

そのメインプロセスで行う「白兵攻撃」のダメージに+「敏捷」

「飛行状態」のみ使用可能　対象に《命中》判定+１ｄ　ダメージに+ＳＬ×３の「白兵攻撃」を行う

飛行状態になり、戦闘移動を行う　このとき、移動だけ行わないのも可　飛行状態はメインプロセス終了まで持続する

メインクラスがウォーリア、又はその上級クラスのみ使用可能　「武器攻撃」と同時に使用し、 その攻撃を「対象：単体」に変更　そしてダメージに+CL×１０　１シナリオに一回可能

あなたが行う《回避》判定の直前に使用し、その《回避》判定の達成値に+SL+１

「行動値」に+SL×３　この効果はシーン終了まで持続する

敏捷能力値で振る。対象の「精神」と達成値に+ＳＬ×２して対抗を行う　成功した場合対象に「逆上」を与える

《ステップ：～～》のダンサーのスキルを2つ使用できる。

「移動力」にＳＬ×５　この効果はシーン終了時まで持続する

高貴な生まれのため、小さな時は外に出ることが難しく、本や他人から聞いた冒険者の生き様に憧れを抱いていた。
なんだかよく分からないうちにお家が倒産してしまったのを機に、冒険者になることを決心する。

性格は楽天的かつ破天荒
好きな食べ物はハンバーグ、嫌いなものは苦い野菜。
目標はまだ見ぬ新しい世界をこの眼で見ること。「結果は後から付いて来る」精神

【memo】
取得したいスキル：バトルステップ、ステップマスター、アボインドアタック

転職先：グラディエーター

サークレット(250G)、踊り子の衣装(200G)はとっておく。

攻撃:2D+17 命中:3D+8 回避:2D+10
レイザーシャープ:攻+1D
アミュ:攻+1 命+1
バンダナ:     命+1
(ステップ効果中)
リボン:        命+1         回+1
レイピア:攻+2D
バトステ:攻+2    命+2        回+2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フランカ(=ベルグレイス) ドラップ・ロード・ソード

タッチアンドゴー

レイザーシャープ

ヒストリー

トレーニング：器用

フックダウン

トレーニング：敏捷

インテンション

トレーニング：精神

トレーニング：筋力

トレーニング：幸運

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

なし

4

ー

なし

なし

3

なし

なし

なし

なし

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

なし

自身

ー

なし

なし

なし

自身

なし

なし

なし

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

ー

なし

なし

自動

なし

なし

なし

なし

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

効果：プリプレイ時に宣言すること。右手と左手に装備している片手武器をひとつの武器として扱い、命中修正、行動修正を合計し、装備部位を「双」とする。 攻撃力は片方はそのままの値、もう片方は半分の値を合計したものとする。　昔王宮で習った剣術。途中までしか習っていないため半端なものである。 もし冒険者として力を持てば、才能が開花し、さらなる高みに辿り着く。 フランカ=ベルグレイス専用スキル

使用条件：シーン1回

ダメージ+1D

さまざまな国や町の概要、適し、人物、過去にあったことなどについて知っているかどうかの「知力」判定に＋１ｄ

能力基本値をひとつ選択する《トレーニング：筋力》のように記述し、選択した能力基本値に＋３　別能力重複可能

シーン1回 効果： 「種別：ポーション」のアイテムを1個使用する。

能力基本値をひとつ選択する《トレーニング：筋力》のように記述し、選択した能力基本値に＋３　別能力重複可能

【最大MP】に+CLする 【バイタリティ】と同時に取得できない

能力基本値をひとつ選択する《トレーニング：筋力》のように記述し、選択した能力基本値に＋３　別能力重複可能

能力基本値をひとつ選択する《トレーニング：筋力》のように記述し、選択した能力基本値に＋３　別能力重複可能
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