
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

白無垢(しろむく)

ジャンク

バロック

タナトス

15

破局

16

煉獄

11
手をつなぐ(62)

最終戦争(100)

愛犬(28)

誰かと手をつないでいた。相手はわからないけれど、確かに手の中にあった安心感。手に触れることで安心を得られるなら、せめて今いる仲間ともつないでいたい。冷たい手でもぬくもりは感じられるから。

どういうの立場にいたのだろう？ あなたは人類の最後について傍観者的な知識と記憶がある。

人ではないけれど、あなたにとって、とても大切な家族がいた。その子の鳴き声、息遣い、舌、毛皮の感触。それに名前も。どれもこれもまだ、心の中に、手の中に、残っている。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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最大行動値+１

バトル終了時、このパーツが損傷してたら修復可能

最大行動値+1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

移動妨害1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

防御2

防御2

肉弾攻撃2＋連撃1

被ダメージ時、与ダメージ対象に肉弾攻撃2

移動１

移動１

妨害１

時計の首飾り

「たからもの」を破損した際、狂気点が増加しない。

レベル３変異パーツを追加で１つ獲得

肉弾・白兵におけるダメージ＋１

他の姉妹と同じ攻撃対象への攻撃時、判定+１、ダメージ+１
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