
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

不知火 レオナ

オルクス
ソラリス

ハヌマーン

FHセルリーダーD(しぶちょ)

22歳

生誕

名家の生まれ

恐怖

敵性組織

FHセルリーダー(おやつ)

女性

34

欲望：愛情

0
1
2
5 1

1
0
0
2 8

1
1
2
16

24
4
4
9
18

20
3 1

2
1

裕仁さん
料理　(技能LV*10%の確率で成功する)
澪ちゃん

FH5
3
3

5

天啓の声は微笑む
100↓
100↑
160↑

　　
　　
　　
　　

0
0
0
0

(侵蝕17%)エンジェルヴォイス＋導きの華＋光り射す場所
対象の次回メジャーのC値-1(下限6)、ダイス+2個、達成値+13
対象の次回メジャーのC値-1(下限6)、ダイス+3個、達成値+15
対象の次回メジャーのC値-1(下限6)、ダイス+4個、達成値+17

すごい服 16 1 装備中の交渉判定達成値+2　もふもふ付き

1 0

古代種
裕仁さん<RE>

澪ちゃん＆繭ちゃん<RE>
純愛
純愛

恐怖
劣等感

コネ：手配師
コネ：UGN幹部
コネ：情報屋

コネ：要人への貸し
コネ：情報収集チーム
思い出の一品：指輪

ユニーク「艱難辛苦の心」
メモリー：瑞樹ちゃん(P友情)
メモリー：結婚式(P幸福感)

赤い裁ち鋏
34 4

ワーディング

リザレクト

ドリーミングバタフライ

リフレックス：ソラリス

命の盾

群れの召喚

エンジェルヴォイス

導きの華

光り射す場所

天使の階梯

要の陣形

癒しの歌

束縛の領域

運命の切り替え

反転する運命

★

0

2

2

★

2

2

4

★

2

2

4

★

2

★

-

1d10

1d10

2

1

1

4

4

2

5

3

2

5

3

4

オート

気絶時

セット

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾘｱｸｼｮﾝ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

視界

-

視界

-

至近

資金

視界

視界

視界

視界

-

視界

至近

視界

至近

シーン

自身

単体

-

自身

自身

単体

単体

単体

単体

3体

単体

自身

単体

自身

自動

自動

自動

症状

交渉

参照

自動

自動

自動

交渉

症状

交渉

交渉

自動

自動

-

↓100

80↑

-

-

-

-

-

リミット

80↑

-

-

80↑

-

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

シーン中対象の能力値+LV。シーン1回

組み合わせ判定のC値-LV。

組み合わせてドッジ可能。

《命の盾》と組み合わせ、ダイス+LV

対象の次回メジャーC値-1(下限6)、ダイス+LV個。

対象の次回メジャーの達成値+[LV*2]。購入判定には発揮しない

導きの華と組み合わせ、さらに達成値+5。

対象の次回メジャーC値-1(下限6)、達成値+[LV*2]。

組み合わせ行動の対象を3体にする。シナリオLV回

対象のHPを(LV)D+【精神】回復

ﾘｱｸｼｮﾝと組み合わせ可、視界内の攻撃判定後使用、達成値を難易度として交渉判定。成功したら攻撃を失敗させる。シーン1回

対象がドッジに失敗した場合に使用、代わりにドッジを行う。シナリオLV回

運命の切り替えと同時使用、成功した場合本来の効果に加えてその攻撃を攻撃を行ったキャラに命中させる(リアクション不可)。シナリオ1回

暴走効果を「通常の効果＋硬直を受ける。」に変更

「知ってますか？言葉って、何よりも強い毒なんです。ほんとうにほんとうに酷い―『呪い』なんです。」

ファルスハーツN市セルのセルリーダーを務めている複製体のオーヴァード。
ある時命を落とした幼い少女の複製を親が依頼し、数体のうち最も完成度の高かった彼女が日常へと戻って行った。
現在は残った複製体たちや家族と共に自由な日常を過ごしている。

結婚を機に意志を固めたようで、古代種のオーヴァードとなった。
生き方、あり方としての複製体を捨てたので《アドヴァイス》に頼ることはしなくなった模様。

セルは何にもカモフラージュしていない。
元UGN支部のカラオケは現在ふつうのカラオケ店のようで、ちょこちょこ訪れている。
支部長たる彼女自身はそこまで歌が上手ではないが、それでも練習して上達したようだ。
本人曰く、とある『約束』のために練習した結果とのこと。今では結構上手に歌える。
最近は料理も勉強中。なぜかよく分からないものが出来上がってしまうが、お菓子は作れるあたり(壊滅的ではあるが)絶望的ではない。

メモリー：河合 瑞樹
感情:友情
あの時、私はあなたを少しでも助ける事ができたのでしょうか？
あなたの笑顔も、友達のように話しかけてくれたことも、忘れません。
ありがとう。私の親愛なる友、かわいいかわいい瑞樹ちゃん。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

不知火 レオナ

220↑

＋癒しの歌
＋要の陣形

＋天使の階梯(80↑)

拳銃

　　
　　
　　
　　
　　
　　
射撃
　　

0
0
0
0
0
0

1r-1 3

対象の次回メジャーのC値-1(下限6)、ダイス+5個、達成値+19

(侵蝕+2%)HPを4d+2/5d+2/6d+2回復
(侵蝕+3%)対象を3体に、LV回

(侵蝕+5%)C-1,達成値+[LV*2(4/6/8/10)]

領域の盾

妖精の手

スモールワールド

宵闇の魔花

力の霊水

妖精の輪

恐れの毒

覚醒の秘薬

フラットシフト

快楽の香気☆

誘蛾香

超越的能力

無音の空間

声なき声

機械の声

麗しの容貌

不可視の領域

彼方からの声

2

2

2

2

2

2

2

★

★

★

★

1

★

★

★

★

★

1

4

4

7

4

4

4

3

2D10

0

-

-

-

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

イニシア

メ/リ

メジャー

メジャー

常時

至近

視界

視界

視界

視界

至近

視界

視界

-

至近

視界

至近

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

-

参照

単体

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

参照

自動

自動

自動

-

-

80↑

-

80↑

リミット

120↑

120↑

D

-

-

-

対象はカバーリングを行う。シーンLV回

対象の出目ひとつを10にする、シナリオLV回

対象の攻撃判定後使用、達成値-[LV*5]。シナリオ1回

対象の判定後使用、達成値+【社会】。対象はHPを5点失う。ラウンド1回、シナリオLV回

対象のダメージロール+(LV)D。ラウンド1回

妖精の手をもう1度使用、シナリオLV回

ダメージロール直前使用、攻撃力-10。累積する、シナリオLV回

対象を未行動にする。自身対象不可、シナリオ1回

組み合わせ侵蝕率を0に　1回

快楽物質の散布。調節次第で人を集めたり、気絶させたりもできる。エキストラのみ有効

動物や虫を集める。

☆のEEはオーヴァードにも効く
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