
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

イーチェ

フィー

妖精使い

15

0

妖精の加護、浮遊

女 18

有名人の友達がいる
魔物に襲われたことがある
異種族の友人がいる

6

8

14

11 19 36 6

8 10 24 4

6 26 40 6

1 14 23 3

6 35 55 + 2 9

2 46 62 10

フェアリーテイマー

スカウト

レンジャー

セージ

バード

ウォーリーダー

15

12

7

14

15

5

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

治癒適性

不屈

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

魔法拡大/数

MP軽減/フェアリーテイマー

マルチアクション

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

クリティカルキャスト

鷹の目IB34

2120

2123

2120

3143

2122

2123

2120

2121

2123

3144

IB39

IB33

IB39

223

227

222

IB36

IB30

0

0

0

0

マナコートプラス 1

0

8

8

オカリナ ２H 1 0 12 0 10

3 24 72 0 8 68

23 16 18 25 107

妖精魔法 15 24

叡智の腕輪

「歌うだけじゃない、攻撃も得意なんだ！」
「フィアン！、はしゃぎすぎだよぉ！」

双子のフィーの片割れ、青いほう
攻撃や、相手に有効な一撃を当てることに重点を置いている
奏者としての腕も一流で、味方に効果的な旋律を奏でる
奏でる必要が無い場合は攻めの妖精魔法で相手を黒焦げにしている
魔物に襲われたところをナイトメアの有名人に救われており
それ以来友人となっている

フィアンと違い、どこがとは言わないがちっちゃいことがコンプレックス



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

イーチェ

エルフ語

巨人語

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

シャドウ語

ミアキス語

バルカン語

ライカンスロープ語

ソレイユ語

バジリスク語

リザードマン語

ケンタウロス語

海獣語

獣人語

フェイダン

ダグニア

ユーレリア

ノスフェラトゥ

ザルツ

リーゼン

プロセルシア

○

○

○ ○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベアー

ビートルスキン

スフィンクスノレッジ

ケンタウルスレッグ

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

アーリーバード

サモンスモールアニマル

サモンフィッシュ

ヒーリング

ビビッド

モラル

アトリビュート

ヌーディ

ララバイ

アメージング

レジスタンス

マーチ

フォール

ノスタルジィ

ノイズ

神速の構え

堅陣の構え

怒涛の攻陣Ⅰ

鉄壁の防陣Ⅰ

勇壮なる軍歌

【カサドリス戦奏術】

《線上を歩く者》

《言の葉は破れ散る》

《我が魔琴は静に咽ぶ》

50

30

30

30

4860 5000

インコ

蛙

オカリナ

トライアングル

カスタネット

シンバル

447200



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□
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必要
筋力
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(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

イーチェ

リーンシェイク ○ ○

4860 5000
447200
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