
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シオーナ

スカウト

サロゲート

シーフ

サロゲート

ディーバ（エルダ）

任意：造反者

13

女性

？

任意：封印

任意：復活

23
7
0

7

21
7
3
1
11

12
4
0
1
5

9
3
0

3

22
7
1
1
9

22
7
1

8

6
2
3

5

123

176

4

召喚具：ヴァジュランダ[1/両/10]
召喚具：フラガラッハ[1/両/8]

剣神の兜
アボイドクローク

剣神の籠手
グローヴィスの涙

ストライクスロー/ゴッドフォース/マークスマン4
漆黒の星/免罪の証/Rメタル/Rリフレクス/戦車

至近 0 21 -2
至近 -1 22 -1

-2 14 5 -2
1 9
+1 9 1 +3 -2

+1 +7
11 0 5 0 8 14 12

46
1 2 5 1 3 15
13 76
12 77 5 37 15 17 23

5 2 3

9 9 3
11 1 2 14 3
9 9 2
3 3 2
3 3 2

毒消し*2
EXHPP*3
EXMPP*2

冒険者セット
異次元バッグ
ハイHPP*2
ハイMPP*2

ポーションホルダー
神性の宝石
免罪の証

セブンダプ

漆黒の星
リムブースト・メタル
リムブースト・リフレクス

ミニポメロ
グレートHPP
グレートMPP

戦車
上等な衣服*5

31812533

27

ディーバ：エルダ

ワイドアタック

ストライクスロー

フェイント

インタラプト

インベナム

ゴッドハンド

ディバインコール

バタフライダンス

アームズマスタリー：召喚具

ピアシングストライク

ディバインシュート

ディバインストリーム

アタックハイロウ

ハイロウコール

★

1

5

1

1

3

1

2

1

1

3

1

1

5

1

－

4

－

3

－

5

－

5

－

－

4

6

－

9

3

パッシブ

メジャー

パッシブ

マイナー

効果参照

効果参照

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

DR直前

メジャー

ムーブ

セットアップ

セットアップ

－

武器

－

－

視界

－

－

－

－

－

－

20m

－

視界

自身

範囲(選択)

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

自身

場面（選択）

自身

－

命中

－

自動成功

自動成功

自動成功

－

自動成功

自動成功

－

自動成功

命中

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオ1回

シーンSL回

召喚具使用

召喚具

シナリオ1回

召喚具

【算入済】すべてのスキルのコスト-1（最低1）

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

投射による射撃攻撃+[SL*4]

武器攻撃の対象が行うリアクション判定に-1Dする

[パッシブ/アイテム]以外のスキルを失敗させる

武器攻撃と同時に使用。1点でもHPダメージを与えたら[毒（SL）]を与える

武器攻撃のダメージは《無》属性魔法ダメージとなる

｢種別：召喚具｣を一つ装備する。

回避判定+1d

武器を使用した命中判定に+1Dする

武器攻撃ダメージ+SLD

｢射程:至近｣の召喚具を投射する。武器はメインプロセス後に破壊される

《ディバインシュート》を｢場面(選択)/視界｣に変更

対象（自分以外）の攻撃ダメージ+SL*3

《ディバインコール》+《～ハイロウ》使用

ゲッシュ【伝説のポメロクイーン】取得　経験点10点「ミニポメロ」取得/果物を使用する場合その効果-3

　吾はエリンの神々が最初に作りたもうた超古代種族エルダがひとり、シオーナ・ハル・ジェイダ。
　我らエルダは邪神を創造して神々に対抗したため、神々によって滅亡、あるいは異界へと放逐、もしくは封印された。吾も封印され、時を知らぬ永き眠りにつ
いていた。
　妙な呼び声で目覚めたはよいが、赤子ほどの力もなき故、しばらくは様子を見ていよう。そう、ほんの数百年ばかり。
　いずれ力を取り戻したとき、吾が求むるはエリンの覇権か、あるいは妨げられる事なき安寧か…、神々よ、如何に？

出自:造反者　《レジストイービル》取得。そもそも魔族・魔獣・妖魔を作る瘴気の元は我らエルダが生み出した邪神のものゆえ。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シオーナ チェンジコール

ゴッドフォース

マークスマン

アキュレイト

アデンダム

バーサタイル

トリックアタック

ストレートショット

レジストイービル

ファインドトラップ

トレーニング:感知

フックダウン

マシンリム

トレーニング:敏捷

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

リムーブトラップ

トレーニング:精神

ウェポンチェンジ

トレーニング:筋力

オピニオン

1

1

4

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

7

－

5

－

－

－

2

－

－

フェイト1

フェイト1

3

イニシアチブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

クリンナップ

《ワイドアタック》

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

効果参照

判定直前

パッシブ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

－

－

－

－

－

－

－

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

－

－

－

自動成功

－

－

自動成功

自動成功

シーン1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シーン1回

シーフ

フェンサーⅠ取得

｢種別：召喚具｣を一つ装備する。

攻撃（武器攻撃選択）ダメージ+4

射撃攻撃ダメージ+SL*5

【器用】判定+1d

メインプロセスを行う

すでに使用したシナリオ～回のスカウトスキルの使用回数を1増やす

武器攻撃ダメージ+SLD

射撃攻撃命中判定+1D

｢妖魔・魔獣・魔族｣との対決判定達成値+1

トラップ探知の判定+1D。失敗しても作動しない。

【感知基本値】+3

｢種別：ポーション｣1個使用。

【筋力基本値】【器用基本値】【敏捷基本値】+1

【敏捷基本値】+3

武器攻撃ダメージ+（対象数）d

リアクション判定+2D

トラップ解除判定+1D

【精神基本値】+3

｢右手/左手｣装備アイテムを携帯品とし携帯品のアイテムを装備する

【筋力基本値】+3

交渉・説得等の【精神】判定+1
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