
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ツナ

エレメンタリスト

フォーキャスター モンク

ヒューリン

40

40
13
0

13

9
3
0

3

39
13
1

14

8
2
1

3

55
18
6

24

27
9
0

9

18
6
0
2
8

335

386

35

Xグローブ

ミスクレアントの仮面
マナリンクローブ

叡智の指輪
真理の書

CL+5

16 12
7 0
2

3 0 14 0 9 38 18

3 0
3 0 14 25 21 38 18
3 0
2 2 2

24 24 2
3 3 2
24 24 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

HPポーション
MPポーション

やさい
肉

果実
異次元バック

-3180090

59

プロビデンス

マジシャンズマイト

ファイアロード

ファイアボルト

アースバレット

マジックフォージ

コンセントレイション

フィジカルエンチャント

リゼントメント

ブーストマジック

エキスパート

マジックブラスト

マイスター魔術

ギフト

エソテリカ ウィザード

★

1

5

1

1

3

1

3

1

1

1

2

1

1

1

-

-

6

6

3(11)

5

5

3

3

パッシヴ

パッシヴ

P

メジャー

メジャー

ダメ前

P

メジャー

命中前

マイナー

マイナー

ムーブ

P

判定前

P

-

-

-

自身

単体

-

自動成功

魔術

魔術

自動

魔術

自動

自動

自動

sn1

sr1

sr1

作成時にフェイト+1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

+sl*4

ダメージに＋sl*2d

魔術判定に＋1d

筋力、器用、敏捷どれかにに＋sl*2

ダメージにCL*10

ダメージに＋感知

魔術判定に+1d

対象単体を範囲sl*2

魔術判定に＋1d

判定に＋2d

ウィザードのコストを-2

経験点189+815
リビルド―400
残り604ー5



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ツナ ソウルバスター

セルフヒーリング

モアタフネス

インデュア

クリエイトチャーム

レイズチャーム

カリキュレイト

ラストアクション

キャスリング

スタンドバイ

パーペチュアルチェック

アプリフィケーション

インフェルノ

クウェイク

マスターマジック

チートマジック

カウンタースペル

インクリーズデバイス

アベンジ

スナッチ

フレイムクラック

デュアルエフェクト

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

3

1

4

2

1

1

3

5

10

12(10)

12(10)

8(6)

12(15)

12(10)

12(10)

10(8)

効果参照

マイナー

P

効果参照

セット

戦闘不能

イニシアチブ

戦闘不能

ダメ前

効果参照

セット

マイナー

P

ムーブ

効果参照

セット

リアクション

メジャー

メジャー

判定後

20

視界

20m

20m

30m

単体

場面選択

SL

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

魔術

魔術

自動

自動

自動

魔術

魔術

魔術

自動

sr1

sr1

sr1

sn1

sr1

snsl

sr3

sr1

sn1

sr1

snsl

srsl

与えられたダメージ分HPロス

HPをCL*10回復

HPに+sl*5

バステを回復する

呪符を購入できる

生命点１Dで蘇る

メインプロセスを行う

メインプロセスを行う

カバーリングを取得していなくても即座にカバーリングできる。このスキルはあなたを対象に選択できない

GMに質問できるぞ‼‼‼

対象を自分と同じ行動値にする

MPをCL*5回復する

ダメージに＋sl*5

チート

魔術を失敗させる

対象の火力に+知力(感知)

判定成功して耐えれば反撃

対象を隠密にする

火地　50＋(sl＋1d)

命中ダイスの一つを6にする



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ツナ マジックエッジ

チャージマジック

スピードルーン

バーストルーン

ハイバーストルーン

アビリティルーン

ビッグバンアクセル

神域の魔術

精霊乱舞

魔術の王

繋がる世界

異才ソーサラー

精霊の怒り

精霊の声

瞬間詠唱

滅びのさだめ

精霊の腕

すごいニゲイト

真理の書

3

1

○

3

5

3

1

1

1

1

1

1

1

4

1

1

2

1

1

○

1

1

10

6

12

25

F3 

5

10

5

5

P

クリンナップ

メジャー

フリー

ダメージ直前

P

メジャー

P

フレイムクラック

P

効果参照

P

効果参照

セット

ムーブ

ムーブ

判定後

判定前

至近

30m

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

sr1

srsl

sn1

snsl

sn1

ラウンド

マジックフォージの効果に＋3d

リゼントメントの使用回数を増やす

行動値、移動力に+5 シナリオ終了まで続く

ダメージに+sl*3 シーン終了まで継続

ダメージに+sl*20

好きな能力値に+2

魔術を2回使う、対象は単体となる。

マジックフォージに感知基本値＋

シーン化、ダメに＋CL*5

ダメージ増加の時フェイト1点で5d増える

スキル、パワーのコストを一部または全部肩代わり

ダブルキャスト2　チャージフォージ、ランニングセット

クリティカルしたならbd0として計算

任意の数振り直す

行動値＋sl*10

リアクションではスキルアイテムの効果ではクリティカルしない

攻撃の命中に関わらず対象を移動させる。

クリティカルを打ち消す

魔術判定+1d



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ツナ ミスクレアステレポ

超直感

ダブルキャスト

チャージフォージ

ランニングセット

バイタリティ

マジックキャンドル

ホロコースト

マジックスピナーⅠ

マジックスピナーⅡ

トレーニング感知

ファーストエイド

トレーニング精神

トレーニング筋力

フックダウン

ビジランテ

キャッチアウト

マジックスピナーⅢ

トレーニング幸運

トレーニング敏捷

エンラージリミット

1

1

○

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

(5)

10

6

6

8

F1

F1

セット

リアクション

メジャー

クリン

ムーブ

P

メジャー

ムーブ

イニシアチブ

フリー

P

メジャー

P

P

クリンナップ

P

効果参照

P

P

至近

自動

感知

自動

自動

器用

sn1

srsl

sr1

シナ1

シナsl

シーン内のキャラを任意の場所へ移動、拒否するものは知力（感知）対決

感知判定を行い一つで6なら相手の攻撃は失敗

2回魔術

マジックフォージを回復

ムーブにマイナーを行う

hpに＋CL

明度を2もしくは3にする

対象を十字架エンゲージにする

フォージ回復

リアクション-1d

難易度10の器用判定で戦闘不能回復

ポーションを1個使用

隠密対抗の判定に＋1d

対象がメジャーで攻撃を行うスキルを使用したプロセスの直後で使用可能、リアクションに+2d

ダメージロールでフェイトを1点消費するごとに2d増やす



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ツナ ネイティブファイター 1 判定前 シナ1
感知の判定を振り直す
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