
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

乙桐 優愛

ソラリス
オルクス

UGNチルドレンC

16

犠牲

姉妹

自傷

約束

高校生

女

32

友人

0
1
2
5

0
0
1
0

0
0
0
0

1 1
1
3
5

25
5
5
10
20

2
1 1

UGN
噂話

2
3

攻撃強化1α
攻撃強化2α(80%)
攻撃強化3α（100%）

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
　　

3r+2
3r+2
3r+2

0

1+4+5+7。ｼﾅﾘｵ3回。ｺｽﾄ10
1+2+4+5+7。ｼﾅﾘｵ3回。ｺｽﾄ15

1+2+3+4+5+7。ｼﾅﾘｵ3回。ｺｽﾄ19

0 0

乙桐望愛
お母さん
風衛 流騎

尽力
遺志
恋慕

恐怖
悔悟

不信感

コネ：UGN幹部
コネ：噂好きの友人

思い出の一品
応急手当キット

携帯電話

10 3

ワーディング

リザレクト

戦乙女の導き

狂戦士

オーバードーズ

要の陣形

領域の加護

力場の形成

タブレット

力の霊水

アクセル

未知なる陣形

仕組まれた幸運

★

0

3

3

3

3

3

5

3

3

5

★

★

-

1d10

2

5

4

3

3

3

2

4

1

-

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

常時

メジャー

視界

-

至近

視界

-

-

視界

視界

至近

視界

視界

至近

至近

シーン

自身

単体

単体

-

3体

単体

単体

自身

単体

単体

自身

自身

自動

自動

<RC>

<RC>

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

<RC>

-

-

-

-

-

-

↓100

-

80%

100%

-

-

-

-

80%

-

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象が次に行うﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝのﾀﾞｲｽ+Lv個。攻撃力+5。⇒+3d

対象が次に行うﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝのC値-1(下限6)、判定のﾀﾞｲｽ+[Lv×2]個。⇒+6d

組み合わせたｴﾌｪｸﾄ全てのLv+2。Lv上限を超えても良い。ｼﾅﾘｵLv回。

行動の対象を3体に変更。ｼﾅﾘｵLv回。

対象が次に行うﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝの攻撃力+[Lv×2]。⇒+6

対象が次に行うあらゆる攻撃の攻撃力+[Lv×2]。⇒+10

「射程:視界」に変更。1ｼｰﾝLv回。

ﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙ直前、ﾀﾞﾒｰｼﾞ+LvD。1ﾗｳﾝﾄﾞ1回。⇒3d

行動値+[Lv×2]⇒10

《要の陣形》の対象を5体に変更。

限定的な幸運を引き寄せる。くじの当たりを引いたり、投げたコインの表を連続で出すなど。複数の人間が関わる事柄には適用されない。

乙桐 優愛（おとぎり ゆあ）
天陵高校1年生。3年生の姉がいる。
UGNエージェントだった母親を伊庭宗一に殺され、その際に姉と共に覚醒した。
最期に母親と『これからも姉を支えていく』ことを約束し、以来何かと突っ走ってしまいがちな姉を制止する役割を果たす。
いつも姉の後ろをくっついて歩いているような、控えめで消極的な性格。
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