
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

モルドレッド＝シュルツ

エルフ

戦士

1

500

暗視、剣の加護/優しき水

女 18

12

6

8

6 18 3

6 18 3

6 12 2

6 12 2

10 18 3

6 14 2

ファイター

フェアリーテイマー

スカウト

1

1

1

魔力撃 IB39 エルフ語

交易共通語

妖精語

○ ○

○ ○

○

0 0

1 4 4 3

0

0

0

ソフトレザー

バックラー

6

1 1

5

3

3ファイター

ライトメイス 1H 5 1 5 12 3 10

冒険者セット

スカウト用ツール

保存食*7

ランク２宝石x2

？？？x2
20

3 18 54 5 3 15

0/× 4 3 3 17

妖精魔法 1 4

宝石ケース 風2、光2

某天使と騎士王の第一子……なのだが、先祖返りした結果エルフとして生まれ、謂れのない悪評を親ともども受ける。
「不貞の子」などと呼ばれ後ろ指を指されながらも父（？）の跡を継ぐべく励んでいた。
が、貴族としての勉強を続けていく内に父と自分の考え方の違いという壁に衝突してしまう。
「自らを犠牲にしてでも無辜の民を守るべき」という父に対し「貴族は平民とは違う存在であり、決して情を持ってはならない」といった思
想を持つ彼女は反発し、自分のほうがより良い統治が出来ると成人と共に爵位の継承を要求するが拒否される。
その後数年間、ルキスラ騎士として活動していたがある日誰にも何も告げずに国を出ていってしまう。
遠く離れたフェイダンの地で、彼女は自分の目的を果たす為に行動を開始するのだった。

シュルツ性なのは父に対する反抗心の表れ。ただ、嫌っているというわけではない。
「無辜の民」の為に自分は勿論、家族すら省みることのないその在り方に怒りを抱いているのであって、両親のことは大好き。
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