
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ヌーラ・フラーウム

人間

練体師

9

5810

剣の加護/運命変転

女(?) 20(?)

5-2-4 体に傷跡がある
2-6-6 役に立たない知識を持っている
1-2-1 臨死体験をしたことがある

8

8

5

11 9 28 + 2 5

6 5 19 + 2 3

11 6 25 4

7 5 20 3

3 4 12 2

4 3 12 2

シューター

スカウト

エンハンサー

9

9

1

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

精密射撃

武器習熟/クロスボウ

武器習熟II/クロスボウ

射手の体術

鷹の目

2120

2123

2120

218

221

221

2121

219

交易共通語

ザルツ地方語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

0 0

0

0

0

9 14 12 13

アラミドコート 15 1

13

2

2シューター

バリスタ
射程50m

2H 25 -1 13 10 16 50

太矢x34

冒険者セット

スカウト用ツール

保存食x14

怪力の腕輪

魔力の太矢x2

魔香草x5

7071

3 21 63 13 2 47

0/× 12 12 11 12

黄色い上質なローブ

何とも言えぬ仮面

姿隠しのマント

宗匠の腕輪

えびら

サイレントシューズ

えびら

疾風の腕輪

全身を覆えるローブ

どこでも見たことが無いような仮面

1日1回、隠密+4

割ると器用+14

太矢が24本収納可能

隠密+2

太矢が24本収納可能

割ると敏捷+14

この名前は本名ではなくヌーラ(衣)、フラーウム(黄色)という見た目から名乗っている偽名である。
とある国の王の平民との間の庶子であり、王位継承権があってしまったために存在が発覚するとともに暗殺される。
頭に深々と矢が刺さったにもかかわらず生還したが、脳に矢じりが入り込み抜くと死んでしまう状態となる。
血を流しすぎたか、頭に残った矢の影響か正気とは言いがたい状態となり、あちらこちらを彷徨っている。
サニティなどでも治療が効かず、もはやどうにもならぬと判断されたために捨て置かれている。

一般技能：ノーブル(貴族) 5
　　　　　オーサー(作家) 5

奇行一覧
素顔を誰かに見られると錯乱してしまい、一人何役かで会話を始めてしまう。
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