
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

八雲 蔵英(やくも くらひで)

バロール
オルクス

UGN支部長A

???

忘却 嫌悪

男

38

0
2
3
3

1
0
0
0

0
0
0
0

1
2
3
3

46
6
7
12
24

1
1 1

UGN2 1

クリスタルシールド 　　 0 12+5

インターセプトアーマー 10 5 -1

5 0

Dロイス:遺産継承者
芳村 彩
岸保カリ

灼の眼:タイタス
坂口光正
琴葉　夕
福篭民夫

庇護
庇護

好奇心
信頼

好奇心
親近感

脅威
憐憫

敵愾心
不安

無関心
隔意

コネ:UGN幹部
コネ:噂話

コネ:ハッカー

28

ワーディング

リザレクト

グラビティテリトリー

斥力障壁

魔人の盾

孤独の魔眼

隆起する大地

浮遊する大地

軽快なる積荷

不可視の領域

★

0

3

3

3

2

5

2

★

★

-

1d10

-

2

4

3

2

3

オート

気絶時

常時

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

視界

-

至近

視界

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

単体

自身

自身

範囲(選択)

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

最大HP+[LVx7]。侵蝕+4

ﾀﾞﾒｰｼﾞ-[1D+LVx3]

ｶﾞｰﾄﾞ値+[LVx10]する

対象を範囲から自分単体に変更する

ﾀﾞﾒｰｼﾞ-[1D+LVx3]

↑を<視界>に。効果に+2Dする

物を重力で軽くしたり浮かしたりできる

Lvx1000m間を認識阻害できる

------------------パーソナリティー--------------------
UGN藤関支部長。
ローブを常に着用し、はぐらかすような口調で話す軽薄なやさ男。
元FHや元ヤクザなど、曰くつきの人員が多い支部を、その柔らかすぎる物腰でゆるく仕切っている。
基本的に放任主義で、支部員の思うように行動させ、必要ならば手を貸すスタイルを取る。
日中は基本的に支部長室でお茶を飲んだり、支部員が起こす騒動を眺めたり、突然フラっと抜け出して散歩をしたりしている。
所持する遺産「ニーベルングの指輪」の効力が働いているのかそうでないのか、散歩に行くと植木鉢が落ちてきたり、愛用の茶碗や写真立てが割れたり、黒猫や
カラスに懐かれたりするが本人はあまり気にしていない。

見た目は青年のように見えるが、PC①と出合った12年前から姿が変わらない為、年齢不詳。
上記の生活スタイルとちょくちょく起こす不幸から、ボケが始まった老人のように見えるかもしれない。
-------------------戦闘スタイル----------------------
バロールとオルクスの力が合わさった、広範囲重力操作を得意とする。
重力を集中させて相手の攻撃を減衰させたり、周囲の建造物や足場事態を浮かび上がらせたりすることができる。
その力を転じれば強力な攻撃が出来るはずだが、彼は基本的に防御しかしない。
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