
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ハリケーン・シイナ

ナイト

モンク

ウォーリア

グラディエーター

ヒューリン

傭兵

15

女

義理の親

探索

15
5
3

8

24
8
1

9

24
8
2

10

8
2
0

2

8
2
0

2

21
7
2

9

6
2
0

2

157

115

5

覚醒の爪

サバイブ
アンブレイカブルボディ

深紅の腕輪
手入れ道具

ダグデモア　サセクション　
手入れ道具/狼族　黄金蛇

至近 0 11 0 0 0 0 0

15 5
12 12

1 -1 4 -1

9 0 10 0 9 12 13
1 2

1 1 1 1 5
10 12

9 33 26 15 18

3 2 2

2 2 2
9 9 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

異次元バッグ
ベルトポーチ

ポーションホルダー
ハイMPポーション×3
EXMPポーション×2

枕
チャンピオンベルト

続き
黄金蛇のメダル

HPポーション×10
MPポーション×10

○ダンジョン取得物↓
HPポーション3個

耐毒符2個

消費分
HPポーション8
MPポーション６

ハイMP

3522552

14

ハーフブラッド

ヴァーナ：狼族

ボルテクスアタック

カバーリング

カバームーブ

エキサイトバトル(5)

サバイブ（5）

アンブレイカブルボディ

ラストブロウ(3)

クラン＝ベル・スタイル

ワンオンワン

チャンピオン

ﾌｭｰﾘｰﾌﾞﾗｯﾄﾞ

★

★

★

★

★

1

○

5

5

★

3

★

★

★

1

-

4

２

４

3

10

3

パッシヴ

メジャー

パ/メイ

効果

DR直前

カバーリング

パ

パ

パ

DR直前

効果

セット

アイテム

効果

-

武器

至近

至近

-

単体

単体

自身

自身

単体

自身

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

防1

Sn(SL)

決戦

決戦　Sn1

ﾒﾌﾟ１

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

行動値+1，移動力+5

攻撃宣言時

行動権未消費でカバー

カバーリングの射程を20mへ

ダメ+(SL)d

物防(SL×2)+5、魔防SL

頭部・胴部のアイテムを装備していないとき、物防・魔防に+CL

白兵攻撃のダメに（SL×3）ｄ

ラウンド進行終了時、HPを最大HPの半分まで回復する

自分が居るエンゲージに複数キャラが居ても結線状態を作ることが出来る　他キャラクターが突入してきても大丈夫

チャンピオンベルト入手

攻撃でHPダメ受けたとき、武器ダメにSL+2する　3回まで重複　ｼｰﾝ継続

レベル1取得スキル：ボルテクスアタック１，バッシュ2、デュエルファイト2
リビルド：バッシュ2→カバーリング1，カバームーブ1　デュエル→エキサイトバトル１、サバイブ1

攻撃
○命中
・基本：3d+10（装備アイテム込み）
　　パッシブ：＋1d(マスタリー)＝4d+10
　　　　　　
・総計：通常：4d+10
　　　　

○ダメージ
・基本：2d+12
　　パッシブ：+4d（エキスパート＋メタルマッスル）
　　被ダメ：+5～15（フューリーブラッド）　MP3（計9）
    セット：+2d(グランディア）シーン継続　MP5
　　セット：+5d（ｽﾄﾛﾝｸﾞｽﾀｲﾙ）ラウンド継続　MP3
　　メジャー：ペネトレイトブロウ　コストMP6
　　効果参照：武器攻撃と同時：+120(ボルテクスSr1)



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ハリケーン・シイナ

ペネトレイトブロウ

ｽﾄﾛﾝｸﾞｽﾀｲﾙ（５）

インデュア

アームズマスタリー：格闘

メタルマッスル

ｱｲｱﾝﾌｨｽﾄ

グランディア（5）

インバルネラブル

ｳｪﾎﾟﾝｴｷｽﾊﾟｰﾄ（格闘）

アグランダイズ

ﾌｧｲﾅﾙｶﾞｰﾄﾞ

アラウンドカバー

デストロイヤー

パラディオンⅠ

レストタイム

インテンション

フェイス：ダグデモア

フックダウン

エンラージリミット

パラディオンⅡ

◇

★

5

★

★

★

★

○

5

★

★

1

1

1

★

★

★

★

★

★

★

★

6

3

5

5

5

4

ｆ１

ｆ１

メ

セ

効果

パ

パ

パ

セット

DR直後

パ

ｸﾞﾗﾝﾃﾞｨｱ

ｸﾘﾝ

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

パ

効果

効果

パ

パ

クリン

パ

効果

武器 単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

格闘

格闘

防1

格闘

Sr1

Sr1

Sr(SL)

ウォ

Sr1

Sn1

CL4ウォ

攻撃対象の物防・魔防を0として扱う

攻撃のダメージに+(SL)d　ラウンド継続

バステを受けた直後、受けたバステを全て回復する

格闘武器攻撃の判定に+1d

武器ダメージ+2d

武器攻撃ダメージ+（精神）

武器ダメージ+（SL）d　シーン継続

自分が受けるダメージを0に

ダメージ+2d

命中+1d、ダメ+(SL×3)　グランディア中持続

使用したｲﾝﾊﾞﾙﾈﾗﾌﾞﾙの回数+1

同じエンゲージ内にいるキャラクターを任意の複数体カバー　カバーで受けるダメージは1人分

オブジェクトを破壊するとき、ダメージに+2d

自分へのDR直後使用　ダメージに－5

シーン終了時、HPとMPを2d+(CL)回復

最大MP+CL

行動値+2

ポーション1個使用

所持重量筋力×2

カバーリングと同時に使用　1回のメジャーでの複数回攻撃及びカバー不可の攻撃に対してカバーが行える



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ハリケーン・シイナ ファーストエイド

シックスセンス

スティグマ

サセクション

トレーニング（器用）

★

★

★

★

★

1

1

メ

パ

パ

パ

パ

至近 単体 器用

Sr1

難易度10　対象はHP1の行動済へ

奇襲のリアクションを-1dされない

全ての振り直しが終わったあと使用可能　その判定の達成値に+1d

武器の攻撃力+1／もしくは防具の物防+1or魔防+1

器用基本値+3
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