
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

カーム

ソーサラー

セージ

メイジ

メイジ

エルダナーン

傭兵

15

女性

19

天涯孤独

名誉

21
7
0

7

8
2
0

2

8
2
0

2

27
9
3

12

7
2
2

4

30
10
2

12

9
3
1

4

103

187

6

封精魔杖・風

封精頭巾
封精長衣
封精長靴
封精韋編

至近 -1 5 0 0 0 2 0

3
5 2
2

2 0 2 0 12 6 12
2

1 5
2 0 2 10 14 10 12

2 2 2

4 4 2
2 2 2
4 4 2
12 1 13 5
12 1 13 2
12 5 17 4

2 2 2

異次元バッグ
ベルトポーチ

小道具入れ
道具：虹の輝き
道具：月光の種

道具：
道具：
道具：

ポーションホルダー

ポーション：マジカルハイMPポーション
ポーション：マジカルハイMPポーション
ポーション：ハイHPポーション

ポーション：
ポーション：

ランチボックス
食糧：野菜
食糧：野菜
食糧：野菜
食糧：野菜

3443954

9

イモータリティ

マジシャンズマイト

エアリアルセイバー

アンプリケイション

ハイエキスパート

コンセントレイション

エルダーマジック

ナチュラルヒストリー

リクルート

コンコーダンス

トゥルースサイト

エンサイクロペディア

マジックブラスト

ファストドロウ

エキスパート

★

5

5

5

★

★

★

★

★

★

★

★

3

3

★

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3

6

3

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

ムーブ

ムーブ

マイナー

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1/SI

《トリビアリスト》を取得する

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

<風>属性魔法攻撃のダメージを+[SL×4]

魔法攻撃のダメージを+[SL×4]

≪エキスパート≫の効果変更

魔術判定+1D

魔術判定+1D

エネミー識別判定+2D

｢分類：魔術｣のスキルのコストを-2(最低1)

｢対象:場面(選択)｣｢射程:視界｣の全対象に対してエネミー識別を行える

エネミー識別成功時、【物理防御力】と【魔法防御力】の値も知る事が出来る

セットアッププロセスでエネミー識別を行う

メジャーアクションの魔術における｢対象：単体｣を｢対象：範囲(SL×2)体｣に変更

｢タイミング：メジャー｣｢対象：単体｣の魔術の対象を｢対象：≪ファストドロウ≫のSL+1体｣に変更

魔術判定+1D,魔法攻撃のダメージ+2D

[プロフィール]
ランダムダンジョン探索隊の団長
｢きゅー｣とか｢ふぁっきゅー｣とか鳴き声みたいな奇声をよく発している
_____________________________________________________________________________________________________
______________________________________

[レベル1習得スキル]
・マジシャンズマイトSL2
・エアリアルセイバーSL2
・コンセントレイション
_____________________________________________________________________________________________________
______________________________________

[ダイスロールコピペ一覧]
6d+16   魔術判定(エキスパート+エアリアルスラッシュ)
7d+16   魔術判定(エキスパート+エアリアルスラッシュ+スペシャリストⅡ)
8d+16　 魔術判定(エキスパート+エアリアルスラッシュ+エイミングフォージ)
9d+16　 魔術判定(エキスパート+エアリアルスラッシュ+スペシャリストⅡ+エイミングフォージ)

10d+56   ダメージ(各種パッシブ+エアリアルスラッシュ+ハイエキスパート)
11d+56   ダメージ(各種パッシブ+エアリアルスラッシュ+ハイエキスパート+スペシャリストⅠ)
16d+56   ダメージ(各種パッシブ+エアリアルスラッシュ+ハイエキスパート+マジックフォージ)



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カーム

食糧：

冒険者セット
冒険者セット：野営道具
冒険者セット：ロープ
冒険者セット：ランタン
冒険者セット：火打ち石

キャップライト

転送石(専用)
耐毒符

エアリアルスラッシュ

ダブルキャスト

リゼントメント

トリビアリスト

ブレイクアトリビュート

エイミングフォージ

ニゲイト

マジックフォージ

リンクアイテム効果

デストロイヤー

フェイス：ダグデモア

インテンション

トレーニング：精神

トレーニング：知力

エンラージリミット

モンスターロア

マジカルハーブ

ストームソーサリィ

スペシャリストⅠ

★

3

★

★

3

3

★

3

1

★

★

★

1

1

★

★

★

★

★

2

★

★

6-3

15

-

-

5

8

-

3

-

-

-

-

-

-

-

-

-

16

F1

メジャー

メジャー

効果参照

判定直前

判定直前

判定直前

判定直後

DR直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

ムーブ

戦闘前

20m

-

-

-

-

-

30m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

SL/SN

1/SN

1/SI

SL/SN

SL/SI

1/SI

1/SI

5種装備

1/SN

メイジ

魔術判定+1Dし、[2D+5](風)属性の魔法攻撃を行う

｢タイミング：メジャー｣の｢分類：魔術｣を２つ使用する。同じ魔術でも別々の魔術でも可能

魔法攻撃と同時に使用、魔法攻撃の対象を｢対象：単体｣に変更してダメージに+[CL×10]

判定直前に使用。その判定を【知力】判定で代用判定する

魔法攻撃の命中判定直前に使用。その攻撃は対象を対抗属性とみなしてHPダメージを算出

魔術判定+2D

対象が判定でクリティカルした直後、その判定のクリティカルを打ち消す

魔法攻撃のダメージ+[(SL×2)]D

魔術判定の達成値と魔法攻撃のダメージ+4

オブジェクト破壊時のダメージ+2D

【行動値】+2、他の≪フェイス：～～≫スキルとの同時習得不可

最大MP+CL

精神基本値+3

知力基本値+3

携帯品の重量制限が[【筋力基本値】×2]になる

エネミー識別判定+1D

MPポーション5個orハイMPポーション2個を取得

｢タイミング：メジャー｣｢対象：単体｣の魔術を｢対象：十字(選択)｣｢射程：1Sq｣に変更

魔術による風属性魔法ダメージ+1D、シーン継続



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カーム スペシャリストⅡ

スペシャリストⅢ

★

★

F1

F1

≪スペシャリストⅠ≫

効果参照

-

-

自身

自身

自動成功

自動成功

メイジ

メイジ

魔法攻撃の命中判定+1D、シーン継続

風属性の魔法を｢対象：場面(選択)｣｢射程：シーン｣に変更
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