
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ランペイジ

バートル バートル

ヴァーナ

32

14
4
0

4

46
15
2
1
18

51
17
4
2
23

9
3
0

3

41
13
1
1
15

9
3
1

4

12
4
0

4

271

260

5

S1クラウドマナプールゴッズダガー
S1ハイクオリティポイズンウィケッドダガー
S1フレンドシップアサシンスウィフトスネアーシェイプシフトチキンハット
S1トラベラーマスターフェイクアーマー

フォースバックラー
春風の羽根

32 2
32 2

30 0 -5
33 0

1 11 -1

18 0 23 0 4 38 9
12 92 7 2 1 30 12

10 20 25
30 134
30 134 31 76 25 72 40
30 166
5 6 5

15 2 17 3
18 18 4
15 2 17 3
3 3 3
3 3 2

4 4

ベルトポーチ
バックパック

冒険者セット
ハイHPポーション
ハイHPポーション
MPポーション3

107600035

10

アクロバット

ワイドアタック

アームズマスタリー：短剣

バタフライダンス

ウィンドアタック

コンパニオン

ライトニングライド

スペシャライズ：短剣

アンビデクスタリティ

イクストリアン

ロデオ

ライドファイト

ライドマニューバ

ウェポンフォーカス

インタラプト

★

1

1

1

1

1

5

5

1

1

1

3

1

1

1

-

4

5

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

マイナー

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

-

武器

自身

範囲(選択)

-

命中

騎乗

騎乗

騎乗

シナリオ1回

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

命中+1D

回避+1Ｄ

ダメージ+敏捷

行動値と移動力に+12

達成値とダメージに+5

敏捷と感知の達成値+2

スリップを受けても騎乗解除されない

命中+3、ダメージ+5

回避+1D

ダメージ+5

スキル打消し

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ピアシングストライク

スティール

ドッジムーブ

インテュイション

ラピッドハンド

ツインフェンサー

ボーパルアーツ

ゲイルスラッシュ

ゴーストアタック

ドロップハント

デスブレイド

レイザーストーム

フェイバリットウェポン：短剣

ドッジスラッシュ

戦場の陥穽

嵐の王

異才：スカウト

アキュレイト

アテンダム

トップギア

韋駄天

天の火

3

2

1

1

1

1

5

3

3

1

5

1

5

3

1

1

2

1

1

3

3

1

5

3

2

15

-

10

-

8

-

8

ﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙ直前

ﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙ直後

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

効果参照

ﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙ直前

ワイドアタック

パッシブ

効果参照

イニシアチブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

場面選択

範囲選択

シナリオSL回

盾非装備

短剣使用、双使用

短剣使用

シーンSL回

シナリオ1回

シナリオSL回

シナリオ2回

ラウンドSL回

シーン1回

シナリオ1回

シナリオ1回

ダメージ+6D

ドロップ品決定ロール

判定と同時に使用、回避+SL+2

敏捷判定+1D

ダメージ+敏捷

命中+1D

ダメージ+25

ワイドアタックを2回行う

ピアシングストライクの効果を+3D

ドロップ+1

ダメージ+行動値+30

ダメージ+行動値

ダメージ15

回避成功時CL*2点のHPロス

CL×5点のHPロス

スカウトのスキルを取得

器用+1D

イニシアチブ行動

デスブレイドの効果を+30

ダメージ+15、行動値+6

武器攻撃と同時、ダメージ+CL*10



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

風と歩むもの

フェイバリットウェポンⅡ

シャドウハイド

ファインドトラップ

リムーブトラップ

エンラージリミット

トレーニング：敏捷

トレーニング：筋力

トレーニング：知力

トレーニング：幸運

トレーニング：器用

トレーニング：精神

トレーニング：感知

シックスセンス

マシンリム

イクイップリミット

オウルアイド

サーチリスク

フェイス：ダグデモア

マシンアーマー

モンスターロア

インテンション

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

パッシブ

パッシブ

効果参照 シーンSL回

回避+SL*2、命中+SL*2

行動値+9

回避成功後メジャーを行う



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ホースマンシップ 1

1
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