
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

伊集院 黄実（いじゅういん きみ）

ノイマン
ハヌマーン

UGNチルドレンB

18

素体

父親(母親)の不在

破壊

仲間の死

高校生

女の子

32

ビジネス

1
1
4
2

0
1
0
0

0
1
0
2

1
3
4
4

26
10
10
15
30

2 1 1
1 1 11

UGN1 3

　　 0

0 0

永見 昴(ながみ・すばる)
加賀 大蛇
南雲 嗣己
パッパ

東雲 藤真
バンスナさん（千木良 昭仁）

結城 真成

好意
連帯感
連帯感
尽力
慈愛
純愛

連帯感

悔悟
脅威
不安

疎外感
偏愛
憎悪

不快感

コネ：UGN幹部
思い出の一品

情報収集チーム

10 5

ワーディング

リザレクト

戦術

風の渡し手

アドヴァイス

ハードビート

弱点看破

ドクタードリトル

★

0

2

2

2

2

3

1

-

1d10

6

3

4

2

3

-

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

視界

-

視界

-

視界

視界

視界

至近

シーン

自身

ｼｰﾝ（選択）

Lv+1体

単体

-

単体

自身

自動

自動

自動

交渉

自動

交渉/自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象がﾗｳﾝﾄﾞ中に行うﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝのﾀﾞｲｽを+Lv個する。自分には使えない。

このｴﾌｪｸﾄを組み合わせた行動の対象を[Lv+1体]に変更。1ｼｰﾝに1回まで使用可

次に対象が行うﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝのC値を-1（下限値6）し、そのﾀﾞｲｽを+Lv個する。

対象が次に行う攻撃力を+［Lv*2］

そのラウンド中、対象が行う攻撃の攻撃力を+[Lv*3]

あらゆる言語を使いこなす。動物とも意思疎通ができる。場合によってはGMが交渉による判定を行える

クイックスタート：閃光の双弾 (p.50)
UGNのチルドレン。

＊幼少時代からUGNの研究所で素体として過ごしてきたので
その生活に慣れすぎて、外の世界への憧れなんて抱くことなく青春時代を終える。
外の知識は本で得た知識で充分理解しているつもりだったけど、
しばらく学校生活で年の近い人間と過ごすのもなかなか楽しいもんなんだなと知りました。
（前回のセッション）
急に外の世界に飛び出るのは面倒なので、
まずは別の支部へ行って、外の世界を、人を、少しずつ知ろう…と糖分を摂取しながら思うのでした。

＊友達？（昴）も出来たことだし我の世界は少しずつ広がっているぞと思ってたら
昴が死んだーーーー！！！！！…と思ったら、生きてたーーーー！！！
ノイマンだけどわからないことだらけだぜー！楽しいな～ノッノッノッ（ノイマン笑い）

＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝
↓↓前回の↓↓
＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝
ロイス：矢神秀人(やがみ・ひでと)　推奨感情：P:好奇心 / N:猜疑心
カヴァー / ワークス：高校生 / UGNチルドレン

キミはUGNの施設で育てられたUGNチルドレンである。
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