
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

鞠姫

バロール
バロール

傭兵

10

死

犯罪者の子

殺戮

無限回路

小学生

女

36

いいひと

0
2
4
2

1
0
0
0

0
0
0
0

1
2
4
2

26
8
8
13
26

1 1
1

軍事2 1

ユニークアイテム「妖刀」 　　 0 ひろいもんや

0 0

Dロイス申し子
医者
薬

同情
好意

恐怖
偏愛

4

ワーディング

リザレクト

巨人の斧

斥力跳躍

瞬速の刃

コンセントレイト・バロール

アンプリフィケイション

★

0

5

2

5

2

3

★

-

1d10

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

過去に親に売人に育てようと薬物を使用される、そのまま少女は急性薬物症により死亡・・・のちにオーヴァードに目覚める
親はオーヴァードの力を使い金儲けしようとしたが数日後に死亡している(警察及びUGNは犯人の特定ができていない)
そして数日後に鞠姫と名乗る傭兵がヤクザ関係者の優秀な護衛役として現れたという噂が警察関係者の間で噂され見た目は少女の見た目だったと報告されている
報酬は金ではなく薬を所望するらしい・・・

鞠姫の招待
大宮揚羽というのがちゃんとした名前
上記での記載通り依存症により死亡している
親を殺害したのち何故か一回の使用にも関わらず重毒依存の患者のように薬を求めるようになった
なので一日に一回でも抜くと狂死する
仕事の依頼報酬は全て薬と少しの現金
服装は薄着の着物(お腹とか出てる)
鞠姫の由来は戦う姿が鞠のようにからから狂い笑い跳ねる姿から
キャラ付けに必死なためいろいろと口調を変えている
薬を使用すればちょっとテンションの高い少女なので普通に学校に行ってる
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