
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

防人　地子

エグザイル
ブラックドッグ

実験体

１７

素体

兄弟

破壊

記憶喪失

事務所の居候

女

41

殺意

4
2
1
1

1 0
0
0
0

１ 6
2
1
1

33
5
5
10
20

6
1

8

噂話

アームブレード
ブレードアタック

フラッシングブレード

白兵
白兵
白兵

6r+14
9r+20
8r+20

3 9
９

１９ ガード不可・シナリオ２回

強化服 1 1 0 0

1 0

機械化兵
屋久煮佇
スノウ

しのざき
真央

連帯感
信頼
有為
信頼

隔意
嫌悪

不信感
隔意

バトルマニューバ
キッズ携帯

コネ・情報屋
思い出の品

4 0

ワーディング

リザレクト

コンセント・エグザイル

アタックプログラム

オールレンジ

MAXボルテージ

バリアクラッカー

ハードワイヤード

★

0

2

3

3

2

2

5

★

-

1d10

２

２

２

４

4

・

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

常時

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

武器

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

対決

対決

対決

対決

・

-

↓100

８０

８０

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリ₋LV

命中判定＋２×LV

命中ダイス＋LV

攻撃力＋１０、ダイス－１

ガード不可、装甲無視、

アムブレ・バトマニュ白兵＋８

１０年前とある組織に攫われ半生を実験施設で過ごす、１５歳の時に全身を機械化され、数か月前に逃走し事務所に居つく

１０歳の頃にとある少年の犠牲おかげで自らが生き延びることになり、同じような境遇の子供を出さないよう努力すると誓う

体のパーツに遺産が使用されており本人曰く外そうとすれば命に関わる、遺産の影響で身体の機械部分が肉体のように再生する
遺産の機能を利用しブラックドックだけではなくエグザイルとしての能力も備えている

他人に体を調べられるのを嫌がっており脱走後も簡易検査しか受けていない

陸さんに脱走直後にふらついてる時に拾われて事務所に入った、居候なう
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