
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

崎森 勇護(さきもり ゆうご)

バロール
キュマイラ

UGNチルドレンC

18歳

生誕

天涯孤独

自傷

殺傷

学生

男

38

師匠

3
1
2
2

0
0
1
0

0
0
1
0

3
1
4
2

30
6
6
11
22

2
1 6

UGN 6

フォールンシールド
抗い【De-termination】
抗い【De-termination】100↑
決意【Determination】

白兵
白兵
白兵
白兵

3r
3r
3r
3r

8
13+3d10
13+4d10
33+3d10

2
2
2
2

ガードを行う際、G値+5。行うたびに侵食率を+2。
【フォールンシールド】+【イージスの盾 Lv3】 +【グラビティガード Lv3】コスト:8
【フォールンシールド】+【イージスの盾 Lv4】 +【グラビティガード Lv4】コスト:8
【フォールンシールド】+【イージスの盾 Lv3】+【グラビティガード Lv3】+【魔人の盾 Lv2】+【孤独の魔眼 Lv3】 コスト:16

0 0

Dロイス:秘密兵器:フォールンシールド
楠神梢

灰木ケイン
来栖来良
鈴美雄一
楠神藍沙

竜ヶ崎 亜紀

幸福感
信頼
好意

連帯感
信頼
感服

超絶甘党こわい…
疎外感
劣等感
不安
不安

敵愾心

携帯電話
思い出の一品

4 2

ワーディング

リザレクト

軍神の守り

獣の誇り

イージスの盾

魔人の盾

孤独の魔眼

時の棺

鋼の肉体

特異点定理

グラビティガード

庇護の獣

ディメンジョンゲート

体型維持

★

0

1

1

3

3

3

1

3

2

3

2

1

1

-

1d10

2

2

3

4

4

10

2

4

3

4

3

-

オート

気絶時

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

視界

-

至近

至近

視界

至近

視界

視界

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

単体

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

100↑

-

ﾘﾐｯﾄ

-

100↑

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

カバーリングを行う(行動済みにならない)/メインに1回

メインの間、バステを受けず、受けているバステの影響を受けない/1シーンLv回

G値+【LvD】

ガードを行う際にG値+【Lv*10】/1シーン1回

範囲攻撃の対象を自分ひとりに変更/1シナリオLv回。

判定を失敗させる/1シナリオ1回

HPをLvd+肉体分回復/暴走以外のバステを治す

《孤独の魔眼》使用時、メインの間G値+【LvD】。

G値+【LvD】

リアクション/ガード不可でもガード可能/1シナリオLv回

自分の知っている場所に繋がるゲートを作成する

何してもスリムボディ

■キャラクター雑感
生まれながらのオーヴァード。捨てられたか、それとも亡くなったかは不明だが孤児。
長いこと冷遇されてたので自分の扱われ方は割と慣れっこ。
心を開いている人以外にはやや無愛想で、割と生意気。

人を殺めてしまった過去があり、力を攻撃に使用することをやめ、誰かの盾となるために使うようになった。
コードネームの「聖盾の騎士」はいつかそうなってみせるという自分なりの覚悟の現れ。

彼が為すは正義の盾、他者を生かすという【決意】を胸に、誰よりも前に敵に立ち向かう。

【シナリオハンドアウト】
PC1
ロイス:「楠神梢」任意/任意
カヴァー/ワークス:学生/UGNﾁﾙﾄﾞﾚﾝ
君は所謂孤児と言うものだった。一つ違うのは、その身には異形の力が秘められていた。
通常では暖かな日差しを望めないが、しかし引き取り人であるUGN支部長「楠神梢」は違ったのだ。
↓(第三章)
ロイス：「楠神梢」　任意/任意
カヴァー/ワークス    学生/UGNﾁﾙﾄﾞﾚﾝ
事態は深刻で急を要するものだ。
UGN支部内での「■■■」の拉致、奪還任務に君がつく。
唯一の繋がりを取り戻すために。
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